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Estimado cliente,

En nombre de todo STM Robotics, deseamos que sientas la mayor confianza hacia nosotros y tengas la
seguridad de que estamos comprometidos en ofrecerte equipos de excelente calidad, ya que tomamos en
cuenta las necesidades y competencia dentro del mercado, por lo que ofrecemos a nuestros clientes
equipos que cuentan con los mejores componentes.

El programa de disefio STM Robotics Design estd desarrollado para que puedas sacar el mdximo provecho
a tus equipos pldter y tengas la facilidad de edicion sencilla sin necesidad de utilizar algun otro programa.
Estamos seqguros este programa te ayudard a impulsar tus productos por lo que ponemos en tus manos
este manual que fue disefiado y elaborado para ti, esperando que encuentres clara la toda informacion
brindada para lograr utilizar tu equipo Pléter de Corte: Prime con el mejor desempefio posible.

La lectura de este manual es esencial, puesto que, su objetivo principal es indicarte acerca del uso y
mantenimiento del equipo. En caso de tener comentarios o dudas comunicate con nosotros a los siguientes
numeros de contacto:

Teléfonos de Centro de Servicio y Soporte: (81) 1306 9219y (81) 1306 9220
Chat en Linea a través de nuestro Sitio Web: www.stmrobotics.com

STM Robotics
Cutting Technology Professionals
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1. GUIA PARA STM ROBOTICS DESIGN (PROGRAMA DE DISERND)

El programa de disefio STM Robotics Design estad pensado para permitir al usuario el manejo basico de los vectores
y/o imagenes que desea cortar, al mismo tiempo, ofrece una agradable interfaz que facilita el trabajo.

1.1 REQUISITOS MINIMOS DEL SISTEMA

o Procesador: CPU de doble nucleo a 1GHz.

. Sistema operativo: Windows XP/7/Vista/8/10 (32 o 64 bit).
. Memoria RAM: 1GB.

o Espacio de almacenamiento: 4GB.

. Memoria grafica: 128 MB (Tarjeta dedicada/integrada).

o Conexion a internet.

1.2 PROCESO DE INSTALACION

NOTA: A continuacion, le presentamos dos opciones de instalacién, en caso de no contar con un lector de CD, usted puede hacer
referencia al Paso 1, el cual indicard como instalar el programa haciendo uso tnicamente de su cddigo de activacion. En caso de
contar con un lector de CD, inserte el CD para iniciar la instalacion, haga referencia al Paso 4 y siga las indicaciones para la
instalacion del programa.

Paso 1. En nuestra pagina (www.stmrobotics.com) dentro del apartado de “Descargas”, haga clic sobre el botdn

“Descargar” para obtener el archivo de instalacion “STM Robotics Design”.

Paso 2. Descargue los controladores del pldter haciendo clic sobre el botdn “Descargar” en el apartado
“Controladores”.

Paso 3. Haga doble clic sobre el archivo de instalacién llamado “Install_STM Robotics Design” para iniciar la
instalacién del programa de disefio.

Paso 4. Seleccione el idioma “Esparfiol” y haga clic en “Aceptar”.

Select Setup Language »
o Select the language to use during the
l-} l‘J installation:
Espaiiol —

Figura 1.1 Seleccion de idioma.
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Paso 5. En el siguiente recuadro se mostrara la bienvenida al programa, debajo encontrara tres opciones, haga clic

m

en el botdn “Siguiente”.

nstalar - STM Robotics Design — %

Bienvenido al asistente de
instalacion de STM Robotics
Design

Este programa instalara STM Robotics Design - (2018-06-15)
en su sistema.

Se recomienda que derre todas las demas aplicaciones antes

= de continuar.

Haga dlic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de la instalacién,

ROBOTICS

CUTTING
TECHNOLOGY
FROFESSIONALS

Concei

Figura 1.2 Inicio de la instalacion.

Paso 6. A continuacidn, lea el Acuerdo de Licencia de STM Robotics Design y si esta de acuerdo con el mismo,
seleccione la opcién “Estoy de Acuerdo” y haga clic en el botén “Siguiente”.

nstalar - STM Robotics Design — %

Acuerdo de Licencia
Por favor, lea la siquiente informacidn de importancia antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licencia. Debe aceptar los términos de este
scuerde antes de continuar can la instalacidn.

A FUTURE CORPORATION PTY.LTD. ~
SOFTWARE LICENSE AGREEMENT

I. IMPORTANT: THIS IS A LICENSE, NOT A SALE. PLEASE READ THE TERMS

IAND CONDITIONS OF THIS SOFTWARE LICENSE AGREEMENT CAREFULLY

BEFORE USING THE SOFTWARE (HEREAFTER “AGREEMENT"). BY SELECTING

ITHE “| ACCEPT THE AGREEMENT" OR “AGREE” OPTION(S) AND CLICKING

“NEXT", OR OTHERWISE INDICATING ASSENT ELECTRONICALLY, OR

INSTALLING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT AND AGREE TO BE BOUND BY AND v

(®) Acepto el acuerdo
(O No acepto el acuerde

< Atrds Siguiente > Cancelar

Figura 1.3 Acuerdo de licencia para uso del programa.

Paso 7. Escriba el nimero de serie del producto impreso dentro de la caja del CD de instalacién y haga clic en el
botdn “Siguiente”.

natalar - STM Reboics

Product Information
Enter Product Serial Number (PSI)

Please enter your Product Serial Number and dick Next to continue.

Product Serial Number (PSN):

< atris e

Figura 1.4 Activacion de licencia.
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Paso 8. Lea el Acuerdo de Licencia para el uso de la herramienta GPL Ghostscript, si esta de acuerdo con el mismo
seleccione la opcidon “Estoy de acuerdo” y haga clic en el botdn “Siguiente”.

- >

Acuerdo de Licencia
Por favor, lea la siquiente informacidn de importancia antes de continuar.

Please read the following License Agreement for GPL Ghostscript. This is provided
under the GNU Affero General Public License.

[GPL Ghostscript is provided to you at o charge and without any warranty of any A
kind express or implied as set forth in this Agreement.

You hereby acknowledge and agree with A Future Corporation Pty. Ltd,

(hereafter "Future Carparation”) that GPL Ghostscript is provided to you under

the GNU Affero General Public License (as set forth below) and that GPL

(Ghostscript is not a licensed Future Corporation software product nor is Future
(Corporation assodated with, or connected to, the Authors or suppliers of GPL
(Ghostscript. You further acknowledge and agree with Future Corporation that

IGPL Ghostscript is provided as an alternative postscript interpreter to any

[postscript interpreter you may choose to use and that no Future Corporation ¥

(®) Acepto el acuerdo
(O No acepto el acuerde

< Alrds Cancelar
Figura 1.5 Acuerdo de licencia para uso de Ghostscript.

Paso 9. Seleccione la ubicacion donde desea instalar el programa haciendo clic sobre el botén “Examinar...” o en
caso de preferir la ubicacion predeterminada solo haga clic en el botdn “Siguiente”.

Seleccione la Carpeta de Destino
éDonde debe instalarse STM Robotics Design?

€] programa instalard STM Robotics Design en |z siguiente carpeta.

Para continuar, haga diic en Siguiente. 5i desea seleccionar una carpeta diferente,
haga dic en Examinar,

\c:\nmgram Files (%86) \FutureCorp\STMR oboticsDesign Examinar...

Se requieren al menos 13.2 MB de espacio libre en el disco.

< Atrds Siguiente > Cancelar

Figura 1.6 Directorio de instalacion.

Paso 10.Seleccione el sistema de unidades de su preferencia y haga clic en el botdn “Siguiente”.

nstalar - STM Robotics Design — %

Default Units
Select Default Units

Please select the urnits (measuring system) you would like to use

(® Metric (mm)
O Inches (in)

< Atrds Siguiente > Cancelar

Figura 1.7 Seleccion del sistema de unidades.

51vVUO0ISS534d0dHdd AD010UH331L QuUulLLnN3
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Paso 11.Seleccione el modelo correspondiente al equipo adquirido y haga clic en el botén “Siguiente”.

nstalar - STM Roboics

Install Cutter Driver
Choose a Cutter to automatically install the driver.

Select your Cutter Model...

None ~

Mo Driver will be installed.

< Atrds Siguiente > Cancelar

Figura 1.8 Seleccion de modelo.

Paso 12.Verifique que las dos casillas enlistadas estén seleccionadas y haga clic en el botdn “Siguiente”.

nstalar - STM Robotics

Seleccione las Tareas Adicionales
£Qué tareas adicionales deben realizarse?

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante la instalacién de
STM Robotics Design y haga dic en Siguiente.

Iconos adidonales:

Crear un icono en el escritorio
Other tasks:

Install Thumbnail Previewer

< Alrds Cancelar
Figura 1.9 Opciones de acceso directo e instalacién de pre-visualizador.

Paso 13.Usted podrd observar el progreso de la configuracion, asi como su finalizacion con la aparicién del recuadro
“Installation Complete!” que le pedira hacer clic en el botén “Ok”.

nstalar - STM Robotics Design - X
Instalando
Por favor, espere mientras se instala STM Robotics Design en su sistema.
s

Installation Complete!

STM-RoboticsDesign CUT=ARMS

oK
Cancelar

Figura 1.10 Proceso de instalacion.
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Paso 14.Verifique que la opcion “Ejecutar STM Robotics Design” esté seleccionada y haga clic en el botdn “Finalizar”.

nstalar - STM Roboics

Completando la instalacion de
STM Robotics Design

£l programa complets la instalacién de STM Rabotics Design en
su sistema, Pusde ejecutar la aplicacién hadende ciic sobre
icon instalado.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacidn.

~ Ejecutar STM Robotics Design
=STM
ROBOTICS

CUuTTInGg
TECHNOLOGY
PROFESSIONALS

[E=]

Figura 1.11 Fin de la instalacién.

Paso 15.Después de que se abra el programa haga clic en el botdn “Activar” de este en la ventana emergente y de
la misma forma en el botdn de la siguiente ventana.

STMROBOTICS

RMS SOFTWARE

=]
( }. software no activado
'

’ = g activar

documentos

nuevo documents

~

Abr Gocumento

Figura 1.12 Bienvenida del programa y activacion.

Paso 16.Para finalizar podrd observar que la activaciéon ha sido completada y podra hacer uso completo del
programa, para finalizar la instalacidn y activacion haga clic en el botén “Salida”.

Administrador de licencias

Administrador de licencia

gestionar la licencia de software.

estado de la licencia

nembre de producto STM-RoboticsDesign CUT+ARMS
nombre del equipo MARCOSLAP
estado de la licencia No activado
nimero de computadoras
desactivar activar

Figura 1.13 Activacion del producto.

51vVUO0ISS534d0dHdd AD010UH331L QuUulLLnN3
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2. INFORMACION PREVIA AL USO DEL PROGRAMA STM ROBOTICS DESIGN

Es importante destacar que una vez instalado el programa de disefio, debera conocer la informacién posterior previo
al uso del mismo.

2.1 BIENVENIDO

El presente manual esta dirigido a los clientes que depositaron su confianza en nosotros para obtener su equipo
pléter de corte, con el cual podra realizar cortes de calidad con la ayuda del programa de disefio STM Robotics
Design. Este programa de disefio cuenta con diversas funciones que le permitirdn elegir y editar vectores de una
manera rapida debido a la facilidad de su uso.

Servicio de soporte técnico

En STM Robotics tomamos en cuenta a los clientes por lo que contamos con los siguientes servicios de soporte
técnico: telefdnico, correo electrdnico, videos tutoriales y chat en linea; siéntase libre de elegir el de su preferencia.
Los servicios de correo electrdnico, chat y videos tutoriales podra encontrarlos en los siguientes enlaces:

- http://www.stmrobotics.com/soporte.html

- https://www.youtube.com/user/seikimexico
El servicio telefonico esta disponible en los siguientes nimeros: (81) 1306 9219 y (81) 1306 9220
Actualizacion de STM Robotics Design** Preguntar

2.2 RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE

Durante el aprendizaje de cada funcion de las herramientas del programa de disefio, podra auxiliarse de los medios
de ayuda siguientes:

a) Recuadro de ayuda

Los “Recuadros de ayuda” (“Botdn de ayuda”) son una serie de explicaciones de segmentos dentro del drea de
trabajo, “Barra de menus”, “Barra de herramientas”, “Barra de disefio” y “Barra de informacion general”. Podra
observar la informacién al pasar el cursor sobre la herramienta de la que desea conocer su funcion.

[T r—,

Figura 2.1 “Recuadro de ayuda”.
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Y

Reflection Amount  10.000

Grazing Angle 00 2

Figura 2.2 “Botdn de ayuda”.

b) Video tutorial

Los videos tutoriales son una serie de videos que explican a detalle diversas tareas que puede realizar con el
programa de disefio. Estas lecciones puede encontrarlas en linea en los enlaces subsecuentes:

- http://www.stmrobotics.com/soporte.html

- https://www.youtube.com/user/seikimexico

51vVUO0ISS534d0dHdd AD010UH331L QuUulLLnN3
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3. INSTALACION Y ACTIVACION DE STM ROBOTICS DESIGN

El programa STM Robotics Design cuenta con una variedad de herramientas y funciones destinadas a realizar cortes
finos y precisos con su nuevo pléter de corte.

3.1 INSTALAR Y ACTIVAR

a) Instalacion

Para realizar la instalacién del programa STM Robotics Design en su computadora, cuenta con dos opciones: puede
descargarlo directamente desde la pagina de la empresa http://www.stmrobotics.com/ o bien, puede hacerlo por
medio del disco (CD/DVD) que se le proporciond en su compra. Dirijase al apartado “Instalacién del programa: STM
Robotics Design” del manual para seguir los pasos de la instalacidn de cualquiera de las dos opciones.

Antes de realizar la instalacidn, aseglrese que su computadora cuenta con los requisitos necesarios, los cuales puede
encontrar en el apartado previamente mencionado.

b) Activacion

Usted puede hacer uso del programa sin necesidad de la activacidn, pero si desea utilizar todas las funciones sin
ninguna restriccion, le recomendamos activarlo.

Los pasos para la activacién se incluyen dentro del proceso de instalacion del programa, para lo cual necesitara de
conexidn a internet.
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4. CONOZCA EL PROGRAMA STM ROBOTICS DESIGN
4.1 AREA DE TRABAJO Y CONFIGURACION

a) Interfaz principal

Dentro de la interfaz del programa se encuentran distintos menus y funciones que permiten el uso rapido y sencillo
de su equipo, ademas de proveer un conjunto de herramientas que permiten personalizar, vectorizar y modificar
parametros de los vectores a cortar, asi como también los de su pldter de corte.

- Barra de menus: las funciones principales estan disponibles a través de la barra de menu la cual le permite
utilizar el programa de una manera sencilla.

- Areade trabajo: es el drea en donde se visualizan todos los vectores y archivos, dentro del drea se pueden
modificar los archivos y utilizar funciones.

- Barrade herramientas rapidas: en esta barra se encuentran las funciones mas comunes de disefio, creacidon
de geometria, seleccion de vectores, transformacion de objetos, etc.

- Barrade diseiio: tiene opciones para modificar el aspecto del vector utilizado y su contorno.

- Barra de informacion general: muestra la descripcion general sobre el estado del archivo e informacion
relevante a las funciones sefialadas.

Figura 4.1 Partes de la interfaz principal.
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b) Central de disefio

utilizar para crear atractivos disefios.
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c) Configuracion y preferencias de usuario

Figura 4.2 “Central de disefio”.

NOTA: Para desplegar la “Central de disefio” haga clic en “mds” de la “Barra de disefio”.

[ editarla configuracién de usuaric

archiva  Ayuda

Property

>

ﬂ General
Display_Settings

Wl

todos los ajustes Fage_Settings

Text

e

General

Dispisy Settings
®
O

Page Settings

B

Text

Vale

Cancalar

Wo | tmsssmm,o0mm | i

=
. , ) A
“Herramientas” o en el icono de “Lanzamiento” .

Figura 4.3 “Configuracion y preferencias de usuario”.

NOTA: Puede encontrar la “Configuracion y preferencias de usuario” en la “Barra de menus” haciendo clic en el menu

La “Central de disefio” es un apartado con gran variedad de herramientas (se despliegan en una lista) que podra

El programa de disefio cuenta con una gran seleccion de “Configuracion y preferencias de usuario” que pueden
utilizarse para personalizar el programa de una manera que le parezca comoda y facil de usar.
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4.2 ADMINISTRADOR, VISTA PREVIA Y CARACTERISTICAS DE OBJETOS

El “Administrador de objetos” y “Caracteristicas de objetos” muestran una lista desplegable de herramientas para
editar sus vectores. La “Vista previa de objetos” muestra los objetos que se estdan manejando en el documento.

a) Administrador de objetos

El “Administrador de objetos” es un esquema del documento que puede utilizarse para mover o copiar objetos entre
paginas (de arriba hacia abajo o viceversa).

FPlle|v| BEE EE

B (Rail Road) -
= L@ Pages

[ Page1

Page 2

m

Page 3

BHEB

o ®
OooDD

Page 4
Page 5
Page 6
]
Ab  Artistic Text
BT Text box
= ‘ Effect Group
) xGlow
4% Curve, (115 Nodes.)
& Effect Group
[ Page7 sl

Figura 4.4 “Administrador de objetos”.

NOTA: El “Administrador de objetos” se encuentra en la “Central de disefio”.

El “Administrador de objetos” cuenta con una amplia gama de listas desplegables y opciones de filtro para usted,
como las siguientes (ver Figura 2.5):

Visibilidad: el objeto seleccionado se vuelve visible.

Bloquear: el objeto seleccionado se bloquea o desbloquea.

Administrador de objetos/AO: solo se muestra el “Administrador de objetos” .

Collapse nodes: collapse all the contents of the current node to a single node. **
Deshabilitar: el objeto seleccionado es habilitado o deshabilitado para corte.

Filtro: muestra el despliegue de filtros de la pagina (enlistar o no enlistar).

Mostrar AO y CO: solo muestra el “Administrador de objetos” y “Caracteristicas de objetos”.
Mostrar Caracteristicas de objetos/ Mostrar CO: solo muestra las “Caracteristicas de objetos” .
Expand Nodes: Expand all the Nodes of the Selected Node (Show All). **
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Figura 4.5 Partes del “Administrador de objetos”.
b) Vista previa de objetos

La “Vista previa de objetos” es una lista de vistas previas en miniatura para cada objeto sin importar que estén en la
misma pagina, de esta forma cada uno puede ser seleccionado y editarse sin modificar los demas.

ot

L_'—"?lﬁ'} [¥] Zoom

£y Curve, (15 Nodes )y (34)

[
\

£ Curve, (18 Nodes.) (35)

Figura 4.6 “Vista previa de objetos”.

NOTA: Para desplegar la “Vista previa de objetos” haga clic en la flecha superior izquierda de la “Central de disefio”.
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La “Vista previa de objetos” cuenta con varias opciones de filtro para usted:

Bloquear: el objeto seleccionado se bloquea o desbloquea.

Visibilidad: el objeto seleccionado se vuelve visible.

Deshabilitar: el objeto seleccionado es habilitado o deshabilitado para corte.

Select parent group: selecciona el objeto actual y todos los demas objetos en el mismo grupo.
Zoom: muestra en la vista previa miniatura al objeto de su tamafio proporcional o con zoom.
Objeto seleccionado: muestra el objeto que estd seleccionado en ese momento.

Informacién del objeto: muestra informacién acerca del objeto.

NourwN R

jects

. ’ 5 &) Curve, (15 Nodes.)(34)
w25 z
> L
- {.‘a Curve, (18 Nodes.) (35)

| Masked Image (1000 x 42¢
[ ] &) Curve, (11 Nodes.) (36)

~ |[&y Curve, (13 Nodes.) (37) | ~

Figura 4.7 Partes de “Vista previa de objetos”.
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c) Caracteristicas de objetos

seleccionado, del documento y del programa.

disefio” o haciendo clic en “Mostrar CO” en la seccion antes mencionada.
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NOTA: Puede encontrar las “Caracteristicas de objetos” en la parte baja del “Administrador de objetos” en la “Central de

propiedades v administrador de objetos -

4 propiedades y administrador de objetos - b mas
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Figura 4.8 Ubicaciones disponibles de “Caracteristicas de objetos”.

Las “Caracteristicas de objetos” es una tabla desplegable con la configuracién, parametros y propiedades del objeto
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4.3 HOJAS DE TRABAJO.

En el programa de disefio STM Robotics Design puede trabajar con multiples hojas de trabajo debido a que no existe
un limite que pueda utilizar, ademas puede editar el tamafio de estas con el uso de las herramientas de pagina.

a) Abrir, guardar y trabajar documentos

Pestafias de documento

Cada documento cuenta con pestafias que facilitaran el manejo del programa, estas son (ver Figura 2.9):

1 L J

Training.vDac )(T “Sampie Sign 5vDoc x\ | ntitled.vCut % \KA 4 Toos

0 b 1 it} o) k] % 4 4 ] ] in
I|||||\|\|\l\l\|\|\|\|\|\|||||I|||||I|||||I\|\|\I\l\|\I\|\|\I|\|\|\||n\rr‘ -

Figura 4.9 Tipos de “Pestafias de documento”.

1. Pestana de documento: cada pestafa representa un documento abierto con vector.

2. Pestaiia corte de documento: cada pestafia representa un documento con corte abierto.

3. Pestaiia crear nuevo documento: crea un nuevo documento en base a la configuracion predeterminada.
Formatos de documentos
El programa de disefio abre y guarda documentos con los siguientes formatos de archivos originales:

- .vDoc Documento de STM Robotics Design: incluye todos los elementos del documento (objetos, texto,
imagenes, paginas, etc.)

- .~vDoc Documento respaldo de STM Robotics Design: es el documento completo antes de guardarse.

- .vCut Archivo vector para corte: incluye los archivos de vectores para corte de “Documentos a cortar”
dentro de STM Robotics Design.

.vLogo Archivo vector de logo: Incluye objetos y texto mas no informacién de la pagina.
Trabajar con documentos

Para abrir documentos realice los pasos subsecuentes:

Paso 1. Haga clic en “Abrir” ' del ment “Archivo”.
Paso 2. Haga clic en el archivo que desea abrir y haga clic en “Abrir”.

NOTA: Si desea agilizar el abrir un documento presione la combinacion de teclas de acceso rdapido Ctrl+O.
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- Para abrir un documento reciente realice los pasos subsecuentes:

[a-

Paso 1. Haga clic en “Abrir documento reciente” ——— del menu “Archivo”.

Paso 2. Haga clic en el documento que desea abrir.

- Para abrir un documento de respaldo realice los pasos subsecuentes:

Paso 1. Haga clic en la opcidn “Copia de seguridad” del menu “Archivo” para seleccionar “Cargar copia de
seguridad”

Paso 2. Haga clic en el documento que desea abrir y presione el botdn “Abrir”.

NOTA: Los archivos de respaldo se guardan con el formato. ~sDoc.

- Paraguardar un documento por primera vez realice los pasos subsecuentes:

(m)

Paso 1. Haga clic en “Guardar como” —— del menu “Archivo”.

Paso 2. Seleccione la ubicacién en donde desea guardar el documento.
Paso 3. Escriba el nombre que le pondrd al documento en el recuadro “Nombre” y haga clic en “Guardar”.

NOTA: Para guardar los cambios realizados al documento haga clic en “Guardar”.
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b) Configuracion de pagina

Para elegir el tipo de pdgina y tamafio siga los pasos siguientes:
Paso 1. Haga clic en “Configuracion de pdgina” del menu “Formato”.
Paso 2. Realice los cambios deseados.

Paso 3. Guarde los cambios haciendo clic en “Aceptar”.

Canfiguracién de paginz ? X L
[, Configuracién de pagina
n | .
Tipo de pagina -
:1 Tamafio de pégin: Popular Pags Sizes v h
Tamafio O sa v =

Ancho 210,000 mm
Alto 287 000 mm

av

Al

[JHarizontal
£
E
Opeiones &
&
Sangria 12.700 mm =
Mastrar borde de pagina
[JEstablzcer como pégina principal
210 mm
@ Cancelar

S I I == =1

Figura 4.10 Ventana de “Configuracion de pdgina”.

Puede afiadir o eliminar paginas utilizando las herramientas de la “Pestafia de pdgina”, la funcidon de cada una se
presenta a continuacion:

NOTA: La “Pestafia de pdgina” se encuentra junto a la “Vista previa de objetos” en la “Central de Disefio”.

51vVUO0ISS534d0dHdd AD010UH331L QuUulLLnN3




.Equipo Ploter ETFIHD | S

m

i Pages  Objects

" emRE®

. i Pages  Objects @ 3

el R R B

>

v v 1

Figura 4.11 “Pestafia de pdgina” y sus herramientas.

1. Vista opaca: hace que la pagina principal se vea opaca, es decir, menos visible.
2. Nueva pagina: crea una pagina nueva después de la ultima disponible.

3. Borrar pagina: borra la pagina que seleccione.

4. Configuracidn de pagina: puede elegir el tipo y tamaio de pagina.

Para desplegar estas mismas herramientas al hacer clic derecho en el nimero de pagina localizado en la parte baja
de la “Pestafia de pdgina”.

Pages  Ohjects propied
8 Brrm >
" =] (ur
= [ A
=
&
1S @
o

Frost Background

IE Current Page Size
[#] Create New Page
[<] Delete Page

6 Cancel Menu n
I [

Figura 4.12 Otra opcién dénde ubicar las herramientas.

¢) Pagina principal

La “Pdgina principal” funciona de forma parecida a la de una capa, esta es una pagina que se ve como fondo de
alguna otra que haya escogido.

Siga los siguientes sencillos pasos para fijar la “Pdgina principal”:

NOTA: Puede encontrar esta herramienta al hacer clic en la lista desplegable de la “Central de disefio” y seleccionar
“Herramientas de visualizacion (vista).
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Figura 4.13 Ubicacion de las “Herramientas de visualizacion (vista)”.

Paso 1. Aseglrese de que la pagina 1 que serd su “Pdgina principal” (fondo) de la “Pestafia de pdgina” esté
seleccionada.

Paso 2. Haga clic en la pagina que estara delante de esta y en el panel de “Opciones de visualizacion (vista)”, marque
la opcion “Pdgina principal” para que en automatico se acomoden las paginas una sobre la otra.

< I3 herramientas de visualizacion (vista) - i
o 50 i =0 200 50 EQ ] 7

Pages  Objects
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" 2 erE®
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Opciones de vista
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2
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efectos
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xRN 3 herramientas de visualizacidn (vista) v b mis
o B 100 T ET) E] £ EINGE
= . i i i i . i .37 Pages | objects Cpeiones de visualizacién (vista)
~ +
B BRB| | o ]
1h ~ [IFondo de o pégina
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YR . Epsesarcon v-
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pigin Cuadricila nfiguracidn 320

Figura 4.14 Paso 2 para fijar la “Pdgina principal”.
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4.4 DISTRIBUCION Y MEDIDAS

El programa de disefio STM Robotics Design cuenta con diversas herramientas para distribuir y asistirlo en dibujar,
alinear y posicionar objetos, curvas y textos en el area de trabajo.

a) Dimensiones

Las dimensiones muestran las medidas exactas de los objetos en el area de trabajo. Puede encontrar esta
herramienta al hacer clic en la lista desplegable de la “Central de disefio” y seleccionar “Guias y cuadricula”.
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o B 100 1E0 ET = 300 360 :
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Figura 4.15 Ubicacién de “Guias y cuadricula”.

Dimensiones estandar

En la opcion de “Dimensiones estandar” puede acomodar la dimensidn de su preferencia de forma manual con su
mouse o elegir el tamafio y posicion dentro del area de trabajo.

NOTA: Seleccione el objeto del cual desea saber sus dimensiones antes de elegir la dimension que utilizard.
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Figura 4.16 Cursor moviendo la dimensién en el area de trabajo.

Dimensiones dinamicas

En la opcion “Dimensiones dindmicas” puede escoger la dimensidn y que esta muestre las dimensiones del objeto
en forma automatica.

NOTA: Seleccione el objeto del cual desea saber sus dimensiones antes de elegir la dimension de su agrado.

X N~ TTT 2uies, las dmensiones y rejila
] E) 100 150 200 250 300 350 400 450 mm -
F e innnannnsi i innononn T nnnnnnosd knnonnnnannnnnnns innannnnsinnnnomnn] knaannnositonon L+ | Peges Objeots tmersiones [ouaarons | corrairacsi] IEIE
~ e BB
53 mm B herramientas de dimensidn
-« >
‘V | pase &l puntera del ratén sobre un botdn
ELd para averiguar mas sobre esa operacidn
Dimensiones estandar
g T == = ==
¥ _|:
1
[ L 1
dimensiones dindmicos
‘\ y 4
= :
- | _I =
£ 1
L x | o

Figura 4.17 Al utilizar la funcién “Dimension dindmica”.
Configuracion

El programa cuenta con una funcién amigable para el usuario que brinda la posibilidad de personalizar las
dimensiones.

Puede encontrar esta funcion al hacer clic en la lista desplegable de la “Central de disefio”, seleccionar “Guias y
cuadricula” y hacer clic en “Configuracion”. En esta seccidn podra elegir las distintas opciones para editar el grosor
de la linea, tapdn, color, letra, etc. de las dimensiones.

* []] gufas, las dimensiones ¥ rejila +
0 100 150 200 250 300 380 400 450 mm o
B nrninnncinnnninsliinnnione eninandinnninnadlianinn s imnadiiasnam s imnac o Li | Pazes Objeets dimensionss | cuadricula | Configuractén [ ]
, s EEEL
56 mm Guia de opciones de visualizacion
[ srosor de la linea 217 mm 2
T T
tapdn - ~
Wi T
B ajustes de color
1
texto — -
dimension D -
fuents de la dimensin
e T

tamafio dela fuente  |13406mm |2
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Figura 4.18 Dimensiones después de los cambios en “Configuracion”.
b) Guias

Las guias sirven para establecer de forma rapida y sencilla la posicidon exacta de los objetos en el area de trabajo.
Puede encontrar esta herramienta al hacer clic en la lista desplegable de la “Central de disefio”, seleccionar “Guias
y cuadricula” y hacer clic en “Orientar”.

Guias estandar

En la opcidn de “Guias estdndar” puede elegir una y acomodarla de forma manual con el cursor dentro del area de
trabajo.

NOTA: Seleccione el objeto al que desea colocar la guia antes de elegir la guia que desee.
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150 200 =0 300 s Fages  Objects []] guias, las dimensiones y rejila

>

‘ A [ [ | orentar dimensiones cuadricula Conf * |

Né; Guia de herramientas

frme et * é 6
L.{éi pase el puntero del ratdn sobre un boton

] & fﬁ)::% para averiguar mas sobre esa operacion

&
- Guia esténdar
: B @ d &
2] = = B s
guias dinémicas

a7 A E seguir ohjsta

’ Gufa de opciones de visualizacidn
235,001 mm EN

250
i

orientar borrar todo

[ zuias de bloquen
seleccionar todo

300
L

Figura 4.19 Cursor moviendo la guia en el area de trabajo.
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Guias dinamicas

En la opcidn “Guias dindmicas” puede escoger la guia que usard y esta de forma automatica se ajustara al lugar y
tamafio del objeto.

NOTA: Seleccione el objeto al que desea colocar la guia antes de elegirla.

i e . f o Feocread L ! L i . f . L o Pages  Objects [1] guias, las dimensiones y rejila
7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 - | BRREB orientar  dimensiones cuadricula  Conf 4| ¥
Guia de herramientas
100 mm pase &l puntero del ratén sobre un botdn
para awetiguar mas sobre esa operacidn

- Guia esténdar
1 B EE o

b & o] ake

guias dindmicas

A = sepuir ohjsto

GUfa de opciones de wisualizacidn

orientar borrar todo

[ 2uias de blogueo

seleccionar toda

Figura 4.20 Ejemplo de “Guia dindmica”.

Configuracion
El programa cuenta con una funcién amigable para el usuario que brinda la posibilidad de personalizar las guias.

Puede encontrar esta funcidn al hacer clic en la lista desplegable de la “Central de disefio”, seleccionar “Guias y
cuadricula” y hacer clic en “Configuracion”. En esta seccion podra elegir las distintas opciones para editar el grosor,
color, letra, etc. de las guias.

T T P” T .W T TR e ones e
~ .
| B RDBD dimensiones  cuadricula  Configuracion | 4 | »
Guia de opciones de wisualizacisn
grosor de lalinea 3175 mm
100 mm
N T
tapan > ~

ajustes de color

texto

— -
orientar — -
— -

dimensidn

fuente de la dimensian

2
- e

tamafio de la fuente 12700 mm

Figura 4.21 Guias después de los cambios en “Configuracion”.
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c) Cuadricula

La cuadricula es una serie de lineas que se entrecruzan, las cuales se pueden usar para crear, alinear o posicionar
objetos, texto o curvas en el drea de trabajo. Existen dos opciones para activar la funcidn “Cuadricula”, utilice la mas
conveniente para usted:

- Opcién1

Paso 1. En la parte baja de su hoja de trabajo haga clic en “Cuadricula” para activar la herramienta y que aparezca
la cuadricula en automatico.

Linea punteada

Paso 1. Haga clic en la lista desplegable de la “Central de disefio”, seleccione “Administrador de objetos y
propiedades” y haga clic en “Caracteristicas de objetos”.

Paso 2. En la seccidn “Propiedades del programa” haga clic en “Cuadricula” y en “Utilizar puntos” seleccione “On”.
NOTA: En la opcidn “Cuadricula” también puede elegir la distancia entre cada linea o punto.
- Opcidn 2

Paso 1. Haga clic en la lista desplegable de la “Central de disefio”, seleccione “Guias y cuadricula” y haga clic en
“Cuadricula”.

Paso 2. En “Opciones de cuadricula” marque la casilla “Cuadricula”, en automatico la casilla de “Snap en” se marcara
y aparecera la cuadricula en el area de trabajo.

3 Al e 0 1 P o o Tl Pages  Objects []] 2ufas, las dimensiones y refila =

>

| B BB | [ormeer | amers] criods [cor 22

Opciones de cuadricula

%cuad ricula snap en

[utiizar puntos

fuente de |a dimensidn

harizontal {dpi) 5000 mm

vertical 5.000 mm

Pégina Cuadricula Configuracién v

Figura 4.22 Herramienta “Cuadricula” activada.

Linea punteada

Paso 1. En “Opciones de cuadricula” marque la casilla “Cuadricula”, en automatico la casilla de “Snap en” se
marcara.

Paso 2. Debajo de “Cuadricula” marque “Utilizar puntos” para activar la funcién y que aparezca la linea punteada
en automatico.
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NOTA: En la opcion “Fuente de la dimension” del mismo panel puede elegir la distancia entre cada linea o punto.
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d) Reglas

Las reglas estan para ayudarlo al momento de utilizar su area de trabajo y acomodar objetos. Haga los siguientes
pasos para mostrar las reglas.

Mostrar reglas
Existen dos opciones de activar la funcion de “Mostrar reglas”, utilice la mas conveniente para usted:
- Opcion 1
Paso 1. Encontrara la funcidn “Mostrar reglas” en la “Barra de menus” dentro de “Vista”.

Paso 2. Haga clic en “Mostrar reglas” para que aparezcan o desaparezcan las reglas de su area de trabajo.

Formato Herramientas™ “entana

wyoda

p Mastrar contarnas Crl +4 n A
L @ T8 TO™ L
% Wireframe Modes »
O sa ) Herramientas de zoom ¥ Snfigueacién | Unidad 5 Config. | Desplazar |10.000 mm 3
Mastrar cuadricula Shift+Ctrl+G
* v Mostrar guias Shift+Ctrl +35
¥ Mostrar dimensiones  Shift+Ctrl+T
g’ I,\\, Mostrar reglas Shift+Ctrl+R "Né
T ¥y
— v Borde de pigina Shift+Crd +B L“i:;i“w‘
{7
A v Fondo de pigina Shift +Ctrl+D v zﬁ;’%ﬁ
4 W
Mastrar centro de disefio
ﬁ’ B B Unidades de medida ’
&,
~

Figura 4.23 Cursor en funcién “Mostrar reglas”.

- Opciodn 2
Paso 1. Encontrara la funcidn “Mostrar reglas” en la “Barra de informacion general” del lado izquierdo.

=3
=

para que aparezcan o desaparezcan las reglas de su drea de trabajo.

Fl g M
Lol A

Paso 2. Haga clic en “Mostrar reglas”

&

R
i

L

bl

Pagina

e Page iz b o [3 [l <

Figura 4.24 Cursor sobre funcién “Mostrar reglas”.

- Opcion 3

Si desea agilizar el mostrar las reglas presione la combinacidn de teclas de acceso rdpido Ctrl+Shift+R.
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9. IMPORTAR Y EXPORTAR

STM Robotics Design posee las funciones para exportar e importar archivos de una gran variedad de formatos desde
su computadora o de otros programas.

9.1 IMPORTAR ARCHIVOS

Para importar archivos siga los siguientes pasos:

Paso 1. Haga clic en el menu “Archivo” y en la opcion “Importar archivo”, entonces se abrird la ventana para
importar.

Paso 2. Seleccione el archivo que desee y después presione el botdon “Abrir”, la ventana desaparecera.

NOTA: Para buscar y seleccionar archivos de un formato especifico, presione la caja desplegable y elija un formato de la lista
como se muestra en la figura; de lo contrario, seleccione “Todos los archivos”.

All Graphic Files |
VinylMaster files

All Image formats

Al - AdobeIllustrator

AVI - Video for Windows

EMP - Windows Bitmap

CUR - Windows Cursor

DCX - Multipage PCX

DIB - Device Indipendant Bitmap
DXF - AutoCad

EMF - Enhanced Windows Metafile
EPS - Encapulated Postscript

FAX - Fax Tiff File

GIF - CompuServe Bitmap

HPGL - HPGL Files

ICO - Windows Icon

JP2 - JPEG2000 Bitmaps

JPG - JPEG Bitmap

MPG - Mpeg Movie

PBM - Portable BitMap

PCX - PaintBrush Image | 4
PDF - Adobe Portable Document

PGM - Portable GrayMap

PLT - Plt Files

PNG - Portable Metwork Graphics

PPM - Portable Pixmap

P5 - Postscript Files

P5D - Adobe Photoshop

RAW - Camera RAW i

[ Al Files ~|

m

[ open |v] [ canca |

Figura 5.1 Tipos de formato

Paso 3. Haga clic en el drea de trabajo para pegar la imagen.
5.2 INSERTAR IMAGEN (BITMAP]
Si desea insertar una imagen desde otro programa debera:
Paso 4. Copiar laimagen desde ese programa con la combinacién de teclas Ctrl+C
Paso 5. Haga clic en el menu “Imdgenes” y en la opcién “Pegar imagen”.

Paso 6. A continuacidn, haga clic en cualquier parte del area de trabajo.
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9.3 EXPORTAR ARCHIVOS

Esta opcidn permite exportar un disefio desde el programa para su computadora.
Paso 1. Seleccione los objetos que desea exportar.
NOTA: La seleccion del objeto es necesaria.

Paso 2. Haga clic en el menu “Archivo” y posteriormente en la opcidn “Exportar”. Se abrira una ventana emergente
en donde podrd escoger en qué carpeta guardara el archivo.

Paso 3. Elija el formato con el que prefiera guardar el disefio de entre la lista que se encuentra en la caja desplegable
como se observa en la Figura 5.2.

File name: -

Save as type: [PDF - Adobe Portable Document v

BMP - Window?gftmap

Al - Adobe Illustrator
+ Hide Falders BMP - Windows Bitmap
DXF - AutoCad
EP5 - Encapsulated Postscript
JPG - JPEG Bitmap
PLT - Pt File (HPGL)
PMG - Portable Network Graphics
SVG - Scalable Vecter Graphic
TIF - TIFF Bitmap

Figura 5.2 Lista de formatos

Paso 4. Introduzca el nombre del archivo y presione el botdn “Guardar”.
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6. FORMAS GENERALES Y VECTORES

El programa de disefio STM Robotics Design cuenta con las herramientas de “Formas generales” y “Vectores”
(Cliparts & Extra Files) para que usted posicione objetos en su drea de trabajo.

6.1 FORMAS GENERALES

Los objetos de “Formas generales” tienen nodos interactivos con los cuales puede cambiar su tamafio o posicidn en
el drea de trabajo. Puede encontrar esta herramienta en la “Barra de herramientas rdpidas”.

-300 -250 -200 -150 -100 i . i . e, Erevwweiew: L

T

b

. ® =

Cuadrado [ Rectangulo Circulo [ Elipse Arrow

R v >

150

Figura 6.1 Ubicacion de “Formas generales” y nodos interactivos (izquierda y derecha).

NOTA: Si desea editar el color de relleno de su objeto en la “Barra de disefio” podrd escoger el de su preferencia.

6.2 VECTORES

Los vectores, al igual que las “Formas generales” tienen nodos con los cuales puede cambiar su tamafio o posicidn
en el area de trabajo. Puede encontrar esta herramienta en la “Barra de herramientas rdpidas” debajo de “Formas
generales”.

LI | Amas

a': L

2> v>

[ [
N

9

&3

9

-
7~ 5z

1|50
gl=ll.l=l

.
il
L

Figura 6.2 Ubicacion de “Vectores” y nodos interactivos (izquierda y derecha)
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NOTA: Si desea editar el color de su vector en los “Colores estandar” de la “Barra de disefio” podrd escoger el de su preferencia.
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1. OBJETOS Y HERRAMIENTAS DE DISENO
1.1 OBJETOS

En el programa existen varias funciones que le permiten al usuario realizar modificaciones a los objetos tales como:
cambiar el tamafio, la posicion, rotacion, efectos, entre otras.

a) Seleccionar

Para seleccionar un objeto puede hacer clic directamente sobre él; también puede presionar el botdn ! “Mostrar
miniaturas de pdgina”, lo cual desplegara la seccion de “Vista previa de los objetos” como se muestra en la figura de
la izquierda; después, haga clic en el objeto y podra observar que este se encontrara seleccionado en el drea de
trabajo.

Pages | Objects ‘ Pages |0bjec|§.| E Object Manager & Properties

£ 2 |% @ pe | peren|/Ele|v| BEEES
= . = (Sample Sign 12) -
'EI Symbols
= @ Pages —
= Page 1
‘ Effect Group
= ‘ Effect Group
B fxOutine
1 E;t Group
Curve, (42 Nodes.)
Curve, (11 Modes.}
Curve, (14 Nodes.)
Curve, (17 Nodes.)
Curve, (11 Nodes.}
Curve, (22 Nodes.)
Curve, (13 Nodes.)
Curve, (13 Nodes.)
Curve, (19 Nodes.)
Curve, (7 Nodes.)
Curve, (21 Nodes.)
Curve, (3 Nodes.)
Curve, (6 Nodes.)
Curve, (7 Nodes.)
Curve, (2% Nodes.)
Curve, (12 Nodes.)
Curve, (13 Nodes.)
Curve, (31 Nodes.)
Curve, (18 Nodes.)

m. |

L3 Group (203)

£ Curve, (42 Nodes.) (216}

£ Curve, (11 Nodes.) (217}

DDhDPDDDDDDDDDDDDEDDDD

Figura 7.1 “Vista previa de los objetos” (izquierda) y “Administrador de objetos y propiedades” (derecha).

. P Tools . . N . .
Otra manera de hacerlo es al presionar para abrir el “Administrador de objetos” como se muestra arriba a
la derecha y hacer clic en alguna curva, imagen o texto.
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La ultima opcién para seleccionar es al hacer clic en cualquier parte del area de trabajo, escoger “Herramientas de

m

objeto” y “Seleccionar por”. Esta funcion también se encuentra en el menu “Editar”. Si elige “Color”, se abrira una
ventana emergente en donde podrd escoger un color, presionar “Aceptar” y es asi como se seleccionaran todos los
objetos de ese documento que compartan dicho color.

3
Select Objects [
Select by Color |
Select  Color Qty
= Ml red 5
?-P [} Bl Green 2
B S " Nz
"—’? Object & Display Tools . i iﬁﬁéi‘;’;&" ] [l saddleBrown 1
4L &) Transformations e O Goldenrod 2
() Unlodk All . O EMsack 63
[=. Alignment 4 D=k Bue .
@ Help Topics. .. o <"qﬁ‘;‘> = I Green 3
- = Yellow 42
C snapto . B White 1
=] B Clear 7
Select by
i 4 & Color
&', Object Type
¥, Selectal [ seecta |[ mvet | [ ok ][ cancel
Pane on/aff Grid an/off Settinns

Figura 7.2 Herramientas “Seleccionar por” (izquierda) y “Seleccionar por color” (derecha).

Al escoger la funcidn “Tipo de objeto” aparecera una ventana como la que se encuentra abajo, ahi podra seleccionar
una opcidn, ya sea curva, grupo, etc. y se seleccionaran todos los objetos con esa caracteristica.

[ Select Objects ==
Select by Type |
Select  Calor aty
] ELEE Group 4
] & Effect Group 3
£y Curve 118
[ Ap Text (Artistic) 2
[
a5
[ seecta |[ mwet | [ ok ][ canca |

Figura 7.3 Ventana “Tipo de objeto”.

b) Tamaiio y posicion del objeto

Las herramientas necesarias para modificar el tamafio y la posicién de los objetos se encuentran divididas en tres
diferentes mdédulos; para acceder a ellos, selecciona uno de los objetos y después presione el botdn “Mostrar/ocultar

d
herramientas avanzadas” || que se encuentra bajo los iconos de la “Barra de menus”.
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Punto de anclaje

Esta herramienta permite medir la distancia entre el punto de origen predeterminado (0,0) que se localiza en la
parte superior izquierda del area de trabajo y cualquiera de las 9 posiciones del icono de “Punto de anclaje”. Al
hacer clic en alguna de estas posiciones, aparece automdaticamente la distancia en el eje x y eje y.

oooly 125000mm = kv 50000 mmf | & (0.0Dea. S
&/" 522y rzsom 2 50.000 “ 0.00 “E ) "Q rer
bod
¥ 000mm 14 T mm2| | L2
] 0 50 100 150 200 250 300
E [olww ] . | . | . i i . | 1
& <« Y [}
_. 0.0
Q
4
8 =
15
w
o~

2 N>

S

B

125 mm

=

Figura 7.4 Herramienta “Punto de anclaje”.
Posicion del objeto

Para establecer la posicion de un objeto primero debe seleccionarlo y después hacer clic en las flechas de arriba o
abajo de las coordinadas de los ejes x y y o puede escribir los valores directamente dentro de las casillas.

x |0.000in
y |0.000in

Figura 7.5 Coordenadas de eje x y .

.
a
.
-

Tamaio del objeto

El tamafio del objeto se puede editar al cambiar los valores numéricos dentro de las casillas de ancho o alto del
objeto seleccionado, también se pueden utilizar las flechas de arriba o abajo hasta alcanzar el tamafio deseado o
simplemente utilizar el cursor y arrastrarlo desde una de sus esquinas.

b |0.000 in
I oco00in

Afk||[4]x

Width: 14,1021

i
Figura 7.6 Ancho y alto del objeto seleccionado (izquierda) y ajuste de tamafio con el mouse.
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Tamaiio proporcional

Si desea cambiar el tamafio de un objeto pero que este mantenga la misma relacion entre su altura y ancho, haga clic en el botén

a |

“Proporcional”. '—' Para desactivar esta funcidn, vuelva a presionar el boton.

Panel de Tamaiio, escala y rotacion

Para hacer uso de todas estas herramientas desde el panel “Tamario, escala y rotacion”, realice estos pasos:

LN

Paso 1. Haga clic en el botdn “Mds” que se localiza en la parte superior derecha del programa.

Paso 2. Presione en el area de los paneles para ver mas opciones y elija el de “Tamafio, escala y rotacion”.

I Size, Scale and Rotation ~ ] » Tooks

Object Manager & Properties
h Color, Fills and Pen Tools

Size, Scale and Rotation
Align, Space and Distribute

1M
i Step & Repeat and Array Tools
m

Guides, Dimensions and Grid

T Outline Tools and Module
L5 weld and Shape Toels
T

Text Tools

L4}

Bitmap and Image Tools

] Display (View) Tools

"SRR Floe T -H

[ T

1
Figura 7.7 Panel de “Tamario, escala y rotacion”.

Paso 3. Dirijase a la “Barra de menus” y presione el boton “Herramientas avanzadas de tamafio” para abrir el “Panel

de herramientas de tamafio” como se muestra abajo.
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I Size, Scale and Rotation

Size Tools

Size/Position

Left 100.000 mm  [=
Top 100.000 mm |2
Width 50.000 mm =
Height 50.000 mm =
Scale (x) 100.00%

Scale (y) 100.0[{};
Proportional Mirror

Rotate Right

RS roatene |
Clear Rotations

Resize Selection to Page

B = B E

Fit Width Height Stretch

é SEN Emmms nmm CmmmcC © « [-H§

-
Ar
im

[[@ G & ¥ FToos

Figura 7.8 “Panel de herramientas de tamafio”.

c) Rotar y deformar

Las funciones de “Rotacion” y “Deformar” pueden realizar modificaciones a cualquier imagen, disefio e incluso texto.
Rotacion

Para rotar un objeto, primero es necesario seleccionarlo y hacer clic en el “Nodo de rotacion” que se ubica en la
parte superior derecha (modo objeto). También puede hacer doble clic en el objeto para activar la “Rotacién origen”
(modo rotacién). Después haga clic y arrastre cualquiera de los nodos para modificar el objeto.

L] L] L] \ - J

Figura 7.9 “Modo objeto” (izquierda) y “modo rotacion” (derecha).

Si desea rotar o deformar el objeto de manera mas precisa, presione el botdn “Herramientas avanzadas de tamario”
para desplegar el panel “Tamafio, escala y rotacion”. En la funcidn “Rotacion en su eje”, presione las flechas de arriba
0 abajo para modificar los grados o introduzca un valor dentro de las casillas.
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Nota: La funcién “Rotacién con movimiento” rota el objeto tomando en cuenta el punto de origen. Para deshacer las rotaciones,
presione el boton “Eliminar rotaciones”.
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Deformar

“Eliminar transformaciones”.

=S TMROBOT]

CUTTING TECHNOLOGY PROFES

IDNAL

m

| Size, Scale and Rotation

Resize | Size Tools

Size/Position
Left 4500in =
Top 4.500in =
Width 1.000 in =
Height 1.000 in =
Scale (x) 100.00% =
scale (y) 100.00% &
[ Blastic Made Proportional
Rotation
Anple 0.0 Deg. =
Pure Angle 0.0 Deg. =
Fure Skew 0 =
Mirror ] ’ Rotate Right ]
Clear Rotations
@ = Video

' i Ol MEEE o 0 W]

&
im

@ @ & ¥ FToos
Figura 7.10 Funciones de rotacion.

- O

A -
Figura 7.11 “Deformar”.

oy

objeto como se observa en la figura de abajo; también puede hacerlo desde el pane

|II

Esta funcion le permite al usuario inclinar el objeto en distintas direcciones, para activarla haga doble clic sobre el

Tamafio, escala y rotacion”.

NOTA: Para deshacer cualquier cambio realizado con rotaciones o deformar, dirijase al menu “Organizar” y haga clic en
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d) Espejo

—p
Para utilizar esta funcién seleccione el objeto y después presione los botones “Espejo horizontal” '——' “Espejo

vertical” i| 0 ambos (que se ubican en la “Barra de menus”) para obtener los siguientes efectos:

2'vool =~

AE3 NN |

10 ni-enid

== Joey’s

Hrgers

Dine-in or
Take Away

-

yswhA alsT
P

o

Original N

7
1916 FhIA
DIUG-IU OL

-

Aemy oyeg
J0 ul-eulqg

stagal

S Ad0f &,

) ) Ai73K

10642

Figura 7.12 Efectos de la funcidn “Espejo”.

NOTA: Estas herramientas también se encuentran disponibles al seleccionar el objeto, hacer clic derecho, presionar
“Herramientas de objeto” y “Transformaciones”. De igual manera, se encuentra en el panel de “Herramientas de tamarfio”.

- I
'Jf’ Herramientas de objeto l | |
=l Transformadones | - hori |

[ Bloquear — += Espejo horizonta
- = Alinear 4 -y Espejo vertical
| Desbloguear todo

T3 ordenar 4 % Rotaroo®

c Ajustar a

Rotar 180°

v .
[ Cortar seleccion

i
% Seleccionar por 4 %) Rotar 270°
%]

Eliminar transformaciones

Figura 7.13 Herramientas de “Espejo”.
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e) Cortar, pegar, copiar y duplicar

LW . E]
Para utilizar estas opciones presione sus iconos oR los cuales se localizan en la “Barra de

menus”.
La opcidn “Duplicar” permite crear una copia exacta al original, para utilizarla siga estos pasos:

Paso 1. Seleccione el objeto que desea duplicar.

R
|
'_I (ubicado en la “Barra de ments”)

”

Paso 2. Haga clic en el botén “Mostrar u ocultar herramientas avanzadas
para mostrar el icono de “Duplicar”. E—T‘

Paso 3. Presione el icono “Duplicar”. El objeto se duplicard sobre el original.

Paso 4. Haga clicy arrastre el objeto hacia cualquier parte del area de trabajo para separar el duplicado del original.

NOTA: Las herramientas para cortar, pegar, copiary duplicar también se pueden acceder desde el menu “Editar” o por medio
del menu de clic derecho después de haber seleccionado un objeto.

f) Agrupar y desagrupar

Cuando dos o mas objetos se agrupan se les puede aplicar los mismos efectos y formatos, aunque también se puede
modificar a un solo objeto dentro del mismo grupo. La creacién de multiples grupos también es posible. Las

herramientas que hacen posible esto son “Agrupar” ; y para deshacer los cambios se utilizan “Desagrupar”

y “Desagrupar todos”.

Para utilizar esta funcién, primero seleccione dos o mas objetos y presione “Agrupar” de la “Barra de menus”. Ahora,
el grupo se podrd mover como un conjunto y se le podrdn aplicar los efectos a todos.

NOTA: Para aplicar un efecto a un solo objeto en especifico, dirijase a la funcion “Vista previa de objetos” y haga clic sobre él,
podrad observar que unicamente ese se seleccionard en el drea de trabajo.

Estas tres funciones se pueden acceder desde el menu “Organizar” o por medio de clic derecho.

El botén “Desagrupar todos” separa todos los objetos de uno o de multiples grupos y deshace todos los efectos
aplicados.

La opcidn “Desagrupar” separa todos los objetos de uno o mas grupos cuando estos no poseen ningun formato o
efecto. Cuando todos los objetos presentan efectos y se utiliza esta funcidn, simplemente los deshace, pero no
separa los objetos. Por el contrario, cuando solo algunos presentan efectos (en un grupo o en multiples), separa los
objetos, pero no pierden sus cambios.
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g) Bloquear y desbloquear

Cuando tiene un disefio complejo en el drea de trabajo y desea evitar la edicion o movimiento de un objeto en
especifico mientras que este permanezca visible, seleccione esta funcién; para hacer esto, haga clic en el objeto y
presione “Bloquear objeto” en el menu “Editar”.

- Locked <

Figura 7.14 Funcion “Objeto bloqueado”.

Bloguear objeto Ctri+L
v  Desbloquear objeto
i Deshlogqueartodo Shift+Alt+U
Figura 7.15 Opciones de bloqueo en menu “Editar”.

Para desbloquear la imagen, haga clic en “Desbloquear objeto” o en “Desbloquear todo” si es que tiene mas de un
objeto bloqueado.

Puede encontrar esta herramienta en la “Barra de informacion general”, asi como en la “Vista previa de objetos”, en
ambas se observa como un candado y para desbloquear el objeto, presione el botén nuevamente.

h) Ajustar a

Organiza los objetos del drea de trabajo de acuerdo a las diferentes opciones que se muestran en la figura de abajo.
Acceda a esta herramienta en el menu “Organizar” o presione el boton “Mostrar u ocultar herramientas avanzadas”.

C  Ajustara v  Cuadricula Shift+Alt+G
|=  Alinear y distribuir P ¥ GQuias Shift+Alt+L
1, Ordenar b v  Objetos Shift+Alt+0
v  Pagina Shift+Alt+P

‘l ¥ Todo Shift+Alt+A

Figura 7.16 Opciones de “Ajustar a”.
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i) Ordenar

Presione el botén “Mostrar u ocultar herramientas avanzadas” de la “Barra de menus” para desplegar la opcidn de
“Ordenar”, |la cual permite mover hacia adelante o hacia atras un objeto respecto a otro.

NOTA: Puede acceder también a través del ment de clic derecho o en el menu “Organizar”.

&%
EFL‘ Enviar al fondo

Ordenar -

'T__I_l Mover hada atras

Figura 7.17 Boton “Ordenar” con sus respectivas funciones.

Figura 7.18 Texto hacia adelante y hacia atras de la imagen.

i) Modo elastico (modo goma)

Este modo permite cambiar el tamafio de un objeto al estirarlo como si estuviera hecho de goma; para activarlo,
seleccione el objeto y haga clic en el botdn de la liga que se muestra en la figura de abajo. Para desactivarlo,
presiénelo de nuevo.

NOTA: El “Modo eldstico” también se encuentra en el menu “Editar”.

b | 165.362 mm
I 125656 mm

AQk||[4]F

R

&
|2
Figura 7.19 Botdn de “Modo eldstico”.

- »

Figura 7.20 Funciones “Modo normal” (izquierda) y “Modo eldstico” (derecha).
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1.2 SIZE, MEASURE Y ROTATE

Nota: Estas herramientas se encuentran disponibles tnicamente en la version STM Robotics Design Pro.

El programa cuenta con tres funciones especiales para medir y cambiar la rotacion o el tamafio de cualquier objeto
en base a dos puntos que se colocan sobre este. Para acceder a estas opciones debe hacer clic en el menu “Tools”,
después en “Design Center” y en “Size Tools” y entonces, el apartado aparecera en la “Central de disefio”.

| ¢ Design Center |= lign Tools
[ . L Teol
E Object Manager I]_ Space Tools
B Propery Inspector il Distribute Tools
| E] Object Selector...  F10 AT
| e, Step & Repeat
Page Thumbnails 5| Circle Auray
v  Heads Up —
14 Size Tools
b ;
9" Design (User) Modes ¥ i Guide Tools
EE  Toolbars b 1=  Dimension Teols
[l Guide& D ion Sethi
‘, Plugins & Modules L4 1 urae fmension ngs
Extras ¥ T Outline Tools
== Set Default Units & Welding Tools
@ Weedbox Offset A Fill Tools
& Settings... F2 |'

Figura 7.21 Ubicacién de “Size Tools”.
b) Size

Esta funcidn permite cambiar el tamafio del objeto a escala. Para utilizarla, siga los siguientes pasos:
Paso 3. Seleccione el objeto al que desea cambiarle el tamafio.

Paso 4. Dirijase al apartado “Measuring Tools” de la “Central de disefio” y haga clic en el botdn “Size”.
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1Y size, Scale and Rotation ~

Size Tools

Size Tools

Hover the mouse pointer over a button to
find out more about that operation...

Measuring tools

Size Measure Rotate Apply

Repaosition tools

Autofit Page Mest

Resize Selection to Page

= b & &

Fit Height  Stretch
Options
Fadding 0.000 mm

Figura 7.22 Apartado “Size Tools”.

Paso 5. A continuacion, se abrira la ventana de “Remeasure Module” y para cambiar el tamafio, dirijase al area
“Ruler Size” de la derecha e introduzca los valores numéricos directamente en “Scale (%)” y en “Resize to
Length” o puede hacer clic en las flechas de arriba o abajo, tal y como se puede observar en la figura. Por
ultimo, haga clic en “Accept” y podra observar el cambio en su area de trabajo.
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I'_‘ + = % Byl
] A1 » » \
1:1 ZoomToAl Zoomin  Zoom Out View Ruler
................................................................................................................ Resize to  Ruler Details
P Information

Rescale Objects

1. Position the Ruler over a known length
2. Enter the length you want it to be
3. Click Accept and the object will rescale

N | / 7 Thi.s feature all.m.-rs T,’Du to rescale (resize)
\\,\?‘\\\' l//-JJ objects by.pusmumng the ruler’s start
\N\ ,/,/ and end points over a known length, and
Q&L ’), ﬁ( g;\’ lhen.lypingin the actual length you
— o 4 require,
ll‘ Instructions:
|

TTRTTTTTTTTmTTTommmmmememooeeoes / \ \\/ """""""""""""""""""" 177 Ruler Size
] fl ]
H e | : -
: . / fﬁﬁ?% E’j \1\1 . : Original Length 43,857 mm
E : f ~ \ : : scale (%) 100.00% =
: P Y b :
E E ‘ {}//- I.J E : Resize to Length: 43,857 mm =
| | |‘\ RE? / 5
: : : : Reset
: : A\ t{i {?/,f / : c
0 1 \ 3 / 0 !
8 H -3 8 g
| g | |
: N G ) ;
: : T : :
: : _—_— : ;
R L e ]
@ Pan area - use the mouse to pan the current view Accept Cancel

Figura 7.23 “Remeasure Module”.

Nota: En la ventana “Remeasure Module” existe una opcion llamada “View” en donde puede cambiar la forma en que se
muestra el objeto.

P
e

View  Rule

~

Figura 7.24 Apariencia del objeto al hacer clic en “View”.
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c) Measure

Esta herramienta le permite medir un area especifica del objeto que desee, para eso debe ubicar dos puntos desde
los cuales se realizara esta medicidn. Estos son los pasos para utilizarla:

Paso 1. Seleccione el objeto.

Measure
Paso 2. Haga clic en el botdon “Measure” del area “Measuring Tools” y se abrira la ventana.

Paso 3. Coloque los dos puntos del objeto desde los que desea saber la medida, puede hacerlo directamente con
su cursor o por medio de las casillas que se encuentran a la derecha.

Paso 4. Al terminar la medicidn, haga clic en “Accept”.

______________________________ b il Ruler Details

Ruler Length

______

Total Length 24.521 mm
Angle 91.5 Deqg.

AR

Ruler Dimensions

B L R LR R e TR e Width -0.638 mm =
Height 24.312 mm =
Start Position
Start Position (x) 13904 mm 2
Start Positien (y) 31.186 mm =
End Position
End Position (x) 13288 mm 2
End Position (y) 55879 mm =

Figura 7.25 Ventana de “Measure”.

d) Rotate

Esta funcidn permite rotar cualquier objeto en cualquier angulo, para lo cual debe:

Paso 1. Seleccionar el objeto.

Rotate

Paso 2. Hacer clic en el botén “Rotate” gue se encuentra en el area “Measuring Tools”.

Paso 3. Coloque los dos puntos de la regla sobre el objeto.
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Paso 4. Introduzca los grados del angulo directamente o mediante las flechas hacia arriba o debajo de la casilla
“Rotate to Angle”.

Haga clic en “Accept” y los cambios se mostrardn en el area de trabajo.
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1.3 COLORES

En la “Barra de disefio” que se localiza en la parte derecha de su programa, se encuentran las herramientas de color
que le facilitaran una serie de funciones para mejorar sus disefios o incluso crear sus propias paletas de color
personalizadas. STM Robotics Design utiliza los modelos de color CMY, CMYK, HSV, RGB y L *a*b* en todas sus
mezclas de colores, ademas de la escala de grises.

ﬂ
%

l Bibliotecas de ED'DFH b
Mostrar colores del g
documento

Relleno actual

Spot
color
A4 v
\Wireframe Dashed line fill
@ fill @

Seleccionar color

I

Color de corte de contorn cr)

Tt

Colores estandar ]

Paleta de color

.I Mostrar/ocultar
* *
T HH H

Figura 7.26 Herramientas de color.

Para visualizar ambas barras de color, presione el botén “Mostrar/ocultar”.

Bibliotecas de color: abre la ventana de las bibliotecas de color.

Mostrar colores del documento: muestra todos los colores utilizados en los disefios del area de trabajo.
Paleta de color: contiene todas las muestras de colores para la paleta de color actual.

Relleno actual: muestra el color del objeto seleccionado y si hace clic sobre él, abre la ventana de
“Mezclador de colores”.

Spot color: cambia los modelos de color entre RGB y CMYK.

Wireframe fill: invierte los colores de relleno del objeto seleccionado.

Dashed line fill: despliega una ventana emergente en donde se puede escoger entre diferentes estilos
predeterminados de lineas punteadas.

Seleccionar color: selecciona cualquier color con el cursor (se debe mantener presionado y arrastrar).
Color de corte de contorno: haga clic izquierdo para el relleno del objeto seleccionado y clic derecho para
establecer el color de la pluma.
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1.4 CONVERTIR A

a) Convertir a curvas

Los objetos del programa se componen de curvas, tal como se puede observar en la “Vista previa de los objetos”; sin
embargo, al activar la opcidn “Convertir a curvas” estas se toman como unas curvas diferentes y de esta manera, el
objeto al que se le aplica tal funcion, puede tener acceso a mas efectos. Para activarla seleccione el objeto, dirijase

al menu “Curvas” y presione “Convertir curvas”. ' ——
NOTA: Se puede encontrar también en el menu de clic derecho.

Esta herramienta es muy util para darle formatos diferentes a las letras dentro de una misma palabra, para esto,
seleccione un texto, active “Convertir curvas” y después la opcidn “Desagrupar”.

b) Convert to Bitmap (Image)

Nota: Estas herramientas se encuentran disponibles tnicamente en la version STM Robotics Design Pro.
Mediante esta herramienta usted podra convertir los cliparts a imagenes en unos cuantos pasos.
Paso 6. Seleccione el objeto.

Paso 7. Haga clic en el menu “Images” y en “Convert to Bitmap”.

L ImportImage (Open)...
@ Paste Image

*£| Convert to Bitmap... Shift+Alt+B

Figura 7.27 Ubicacién de “Convert to Bitmap”.
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Comwert to Bitmap &
General Options '
Saurce Objects v Y 2977 x 3987 pixels
l 4 = b @ Selected Objects ) Entire Canvas [ Clip to Page Boundary
Gl (&) ~— Joey's
5 ) Transparent i@ Solid Cotor -
Recolution and Quality
Original Artwork: &30 x B44mm (24,80 in x 33,22 in) gem
l 8 : P Resolution (DF1) 120.00 =| Dm Reset 1
Reduce DF H H
: : Dine-in or
- Take Away
9 P‘ Width [Pixels) 2678 s 1 I [P :
Height (Pixeis) 3985 — 1 +1| Pixets ———
| Proportional [#] Padding
Bitmap (Image) 1979 x 3989 pluels L
ki
Stz on Disc — [ Keep Original
2 | = Video |10l i 11'

Figura 7.28 Ventana “Convert to Bitmap”.

1. Entire Canvas: incluye todos los disefios que se encuentren dentro y fuera de la hoja de trabajo.

2. Clip to Page Boundary: esta opcidn solo se puede activar junto con “Entire Canvas”, incluye todos los objetos de
la hoja de trabajo.

3. Vista previa y tamafo: muestra el resultado final de la imagen y sus pixeles.

4. Selected objects: convierte en imagen solamente los objetos seleccionados.

5. Set Transparency: mantiene transparente (sin color) el fondo de la imagen.

6. Solid Background: establece un color de fondo.

7. Background Color: despliega varias muestras de colores a elegir para el color de fondo.

8. Resolution: muestra la resolucion de la imagen en DPI (puntos por pulgada).

9. Final Output: contiene el nimero de pixeles fisicos en las coordenadas Xy Y.

10. Size on Disc: muestra el tamafio en Mb que tendra la imagen cuando se guarde en el archivo.
11. Keep Original: crea una copia del objeto a original bajo la imagen.

Nota: esta opcion se puede activar en caso que desee realizar otras modificaciones al objeto debido a que, una vez que este se
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convierta en imagen, no serd posible convertirlo de nuevo a objeto.
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12. Padding: establece cuantos pixeles adicionales se le agregaran alrededor de laimagen enyaseaen Xo Y.

Paso 8. Elija las opciones que desee para configurar la imagen.

Paso 9. Cuando termine, haga clic en “Ok”.

1.5 DUPLICAR OBJETOS

Nota: Estas herramientas se encuentran disponibles unicamente en la version STM Robotics Design Pro.
Step and Repeat, Tile Array y Circle Array son los métodos para duplicar uno o mas objetos, texto o imagenes.
a) Step and Repeat
Duplica uno o mas objetos en una fila o columna segun se requiera, estos son los pasos para utilizar esta herramienta:
Paso 1. Seleccione el objeto, imagen o texto.

Paso 2. Dirijase al menu “Arrange” de la “Barra de ments” y haga clic en “Step & Repeat tools” esto hard que estas
herramientas se desplieguen en la “Central de disefio”.

Nota: Otra alternativa para acceder a cualquiera de las funciones “Step and Repeat”, “Tile Array” 'y “Circle Array” es a través del
mend “Tools” y después en “Design Center”.

is: Step & Repeat and Array Tools -

Tile Array | 5tep Repeat | Circle Array

Quantity

Quantity 4 =

Offset (from Origin)

Horizontal 11.000 in
Vertical 5.500 in

Afw][[4]e

40.8 Deg., 14.5341in

Options

s

Apply

Figura 7.29 Pestafia “Step and Repeat”.

Paso 3. En la casilla “Quantity” introduzca el nimero de copias que desee del objeto seleccionado o haga clic en las

51vVUO0ISS534d0dHdd AD010UH331L QuUulLLnN3

flechas de arriba o abajo.
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Paso 4. Introduzca un nimero en las casillas “Horizontal” y “Vertical” las cuales establecen la distancia entre una

m

copia y otra, ademas de posicionarlas en una fila o columna. Si desea que se organicen en una columna,
introduzca O en la casilla “Horizontal”, si prefiere una fila, introduzca el 0 en la casilla “Vertical”. En el drea
de trabajo podra observar una vista previa como la siguiente:

Figura 7.30 Vista previa.

Paso 5. Haga clic en el botén “Apply” y los duplicados se crearan en el drea de trabajo.

b) Tile Array

Esta herramienta puede duplicar el objeto seleccionado a lo largo del eje X y/o el eje Y.
Paso 1. Seleccione el objeto.

Paso 2. Haga clic en la pestafia “Tile Array” en la “Central de disefio”; en caso de no tenerlo abierto, dirijase al menu
“Arrange” o “Tools”.

TileArray  Step Repeat  Circle Array

Cuantity
Horizontal 3 =
Vertical 3 =
9 Objects
Offset (from Origin)
Horizontal 120982 mm =
Vertical 150.399 mm (=
Options
Preview
Apply

Figura 7.31 Pestafia “Tile Array”.

Paso 3. En el apartado de “Quantity”, introduzca en las casillas el numero de duplicados tanto en direccidn
horizontal como en vertical o haga clic en las flechas de arriba o abajo.
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Paso 4. En el apartado “Offset (from Origin)” introduzca el valor numérico para establecer la distancia entre los
duplicados.
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Figura 7.32 Ejemplo de vista previa para “Tile Array”.

Paso 5. Por ultimo, haga clic en “Apply”.

c) Circle Array

Se utiliza para duplicar un objeto a lo largo del perimetro de un circulo.
Paso 1. Seleccione el objeto.
Paso 2. Haga clic en la pestaiia “Circle Array” o en los mends mencionados con anterioridad.

Tile Array  Step Repeat  Circle Array

Tools
Quantity 3 =
Radius 81.500 mm =
Etarting Angle 230.0 Deq. =
Rotate Objects
Options
Preview
Apply

Figura 7.33 Pestafia de “Circle Array”.

Paso 3. En la casilla “Quantity”, introduzca el nimero de duplicados necesarios.
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Paso 4. En la casilla “Radius”, introduzca un valor para determinar el radio del circulo.
Paso 5. Introduzca el numero de grados necesarios para el angulo del circulo en la casilla “Starting Angle”.

Paso 6. Haga clic en la casilla “Rotate Objects” para rotar la posicion de los objetos y sus duplicados.

Figura 7.34 Ejemplo de la vista previa.

Paso 7. Para terminar, haga clic en “Apply”.

1.6 ALINEAR Y DISTRIBUIR

a) Herramientas de alineacion

El propdsito de estas funciones es acomodar los disefios como usted lo requiera, ademas de ahorrarle tiempo en tal
tarea. Se pueden aplicar de tres maneras distintas: al objeto, a la pagina o al ultimo objeto seleccionado dentro del
grupo de alineacidn. Para utilizarlas realice lo siguiente:

Paso 1. Presione el botén “Mds” de la “Central de disefio”.
Paso 2. Haga clic en la lista desplegable de la “Central de disefio”.

Paso 3. Elija “Alinear y distribuir’ y seleccione el o los objetos.

NOTA: Las herramientas también estdn disponibles en el mentu “Organizar” como “Alinear y distribuir”, en el menu del clic
derecho en “Herramientas del objeto” y “Alinear” o en el menu “Herramientas” y “Central de disefio”.
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|, alinear, espacio y distribuir - b mis
alinear espacio distribuir «& r
+
alinear herramientas & |_
pase el puntero del ratdn sobre un botdn
para averiguar mas sobre esa operacian b
v -
alinear los objetos entre si O
| -
u —
HE )
B &
|
|||
H
]
[ alinear al dtime objeto seleccionado [
alinear como grupo
E
| [
HE
N
@ HE
- ——

Figura 7.35 Herramientas de alineacion.

Paso 4. En la pestafia “Alinear” pase el cursor sobre las primeras 6 funciones de “Alinear los objetos entre si” para
observar (en la vista previa dentro del area de trabajo) cada una y cémo se acomodarian los objetos.

Figura 7.36 Vista previa.
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Paso 5. Haga clic sobre una de las alineaciones y los objetos se colocaran como en la vista previa.
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Para aplicar la alineacién al ultimo objeto seleccionado, siga los pasos mencionados y después seleccione la casilla

m

“Alinear al ultimo objeto seleccionado” que se encuentra debajo de las primeras seis opciones, tal y como se observa
en la figura de arriba de “Herramientas de alineacion”.

Para alinear los objetos como grupo, elija una de las ultimas seis opciones de la seccién “Alinear como grupo”.

b) Herramientas de distribucion

Esta herramienta distribuye los objetos uniformemente.
Paso 1. Dirijase a la pestafia “Distribuir”.

Paso 2. Seleccione el método de distribucidn.

NOTA: La orientacion horizontal coloca los objetos en el eje x (de izquierda a derecha) y la orientacion vertical en el eje y (de
arriba a abajo).

alinear espacio distribuir

distribuir herramientas

pase €l puntero del ratdn sobre un botdn
para averiguar mas sobre esa operacion

meétodo de distribucion

(@) vertical

() horizontal (dpi)

longitud total 57 417 mm

A I )
ﬁﬂﬂ aplicar
Figura 7.37 Herramientas de distribucion.

Paso 3. Introduzca la longitud deseada o presione las flechas de arriba o abajo y haga clic en el botén “Aplicar”.

c) Herramientas de espacio

Realizan una separacion entre los objetos, ya sea de manera horizontal o vertical.
Paso 1. Haga clic en la pestafia “Espacio”, seleccione los objetos.

Paso 2. Introduzca en la casilla |a distancia entre un objeto y otro o utilice las flechas de arriba y abajo.
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Paso 3. Pase el cursor sobre cada una de las opciones para observar la vista previa en el drea de trabajo y elija una.
alinear €spacie  distribuir

espacio horizontal (gaps)

espacios los bordes de los objetos
seleccionados separados a lo largo de su eje
herizontal desde su interior por la distancia
€N opciones

Opciones

espacio aparte por 0,000 mm =

horizontal (dpi)

T = =

Figura 7.38 Herramientas de “Espacio”.
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8. UNION DE OBJETOS Y VISTA DE CONTORNO (WIREFRAME)

La opcidn “Weld” es un método de combinacidn de figuras, curvas y texto que, a su vez, poseen sus propios efectos
y también se combinan. Para utilizarla, seleccione los objetos, presione el boton ” Configuracion y herramientas de

F ]

unioén” que se ubica en la “Barra de herramientas rdpidas” y haga clic en el botén “Weld” y entonces, todos
los objetos se convertiran en uno solo; al suceder esto, el color del nuevo objeto sera igual al del objeto que se

encontraba al fondo con respecto a los demas.

i 10
4 i
., b B
Weld Combinar Separar

b

T
Figura 8.1 Herramientas de opcion “Weld”.

NOTA: La opcion “Weld” también estd disponible en el menu de clic derecho y en el menu “Objetos”. “Combinar”y “Separar” se
encuentra en el menu “Curvas”.

Figura 8.2 Figuras individuales y figuras con “Weld".

La herramienta “Combinar” une todos los objetos y al contrario de “Weld”, vuelve transparentes las lineas
superpuestas entre un objeto y otro. Al utilizar “Separar” después de cualquiera de las dos anteriores, se obtiene un
resultado como el de la figura de abajo.

Figura 8.3 Efectos “Combinar” y “Separar”.
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Otra herramienta que se puede utilizar en combinacidn a las de “Weld”, son los “Wireframe modes” que se localizan
en el menu “Vista” y confieren los siguientes efectos.

NOTA: También se localizan en el menu de clic derecho.

Figura 8.4 “Modos de contorno” “Blanco y negro” y “Objetos recortables”.

8.2 SHAPING & WELDING TOOLS

Nota: Estas herramientas se encuentran disponibles tnicamente en la version STM Robotics Design Pro.

Las herramientas de Shaping y Welding ofrecen mas opciones para combinar o eliminar areas de objetos, curvas o
texto mientras retienen sus efectos. Se pueden localizar en la “Barra de herramientas rdpidas”.

a) Trim

La funcidon de Trim es eliminar las lineas o partes de los objetos que se encuentren abajo o atras del principal. Para
utilizarla siga estos pasos:

Paso 10.Seleccione los objetos.

B

Paso 11.Dirijase a la “Barra de herramientas rdpidas” y haga clic en el botén “Shaping and Welding Tools” 4

E|

la
) 5 .
Weld Punch Out
Stamp Welding Tools
5 A
| *hoti Combine

Figura 8.5 Botones de “Shaping & Welding Tools”.

Paso 12.Se desplegaran las herramientas de Weld; proceda a hacer clic en el botén “Welding Tools”, lo cual abrira
un apartado en la “Central de Disefio”.

51vVUO0ISS534d0dHdd AD010UH331L QuUulLLnN3
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Welding

‘Welding Operations

Hover the mouse over a button tolearn
more about what each operation does.

& P B

Weld Punch Trim

¥ @

Intersect Keep

Lol

Figura 8.6 Apartado “Welding” en “Central de disefio”.

Nota: El apartado “Welding Tools” también se puede acceder desde el menu Tools y luego “Design Center”.

Paso 13.Haga clic en “Trim” y vera el cambio en el area de trabajo.

Figura 8.7 Normal (izq.) y “Trim” (der.)

b) Punch Out

Elimina la parte del objeto de arriba o enfrente (la fresa en el ejemplo) de la parte de los objetos de abajo (koala 'y
lechuga). Estos son los pasos:

Paso 1. Seleccione los objetos.

Paso 2. Dirijase al botdn “Shaping and Welding Tools” de la “Barra de herramientas rdpidas” y haga clic en la opcién
“Punch Out”.

wn
—J
<
-
(]
wn
wn
w
w
(]
0
o
>
U
(]
—J
(]
-
L
U
w
—
L8]
C
—
|—
-
U




STMROBOT Equipo Ploter |

CUTTING TECHNDOLOGY PROFESSIONALS
I

Nota: “Punch Out” también se puede localizar al hacer clic en el botén “Welding Tools”, en el menu “Objects” y luego en
“Shaping” y también al hacer clic derecho sobre los objetos.

Figura 8.8 “Punch Out”.
c) Stamp
Elimina la parte del objeto de debajo de la parte del objeto de arriba.

Paso 1. Seleccione los objetos.

Paso 2. Dirijase al botdn “Shaping and Welding Tools” de la “Barra de herramientas rdpidas” y haga clic en la opcidn
“Stamp”.

Nota: También se puede acceder a la opcion “Stamp” al hacer clic en el boton “Welding Tools”, en el ment “Objects” y luego en
“Shaping” y también al hacer clic derecho sobre los objetos.

u [ ] [ ]
Figura 8.9 Efecto “Stamp”.
d) Intersect

Elimina los objetos seleccionados a excepcidon de la parte en donde estos se intersectan.
Paso 1. Seleccione los objetos.

Paso 2. Abra el apartado “Welding” en la “Central de disefio” por medio del menu “Tools” o con el botén “Shaping
and Welding Tools”.
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Paso 3. Haga clic en “Intersect”.

Figura 8.10 “Intersect”.
e) Keep

Elimina todos los objetos que no estan dentro de los objetos seleccionados pero si retiene el objeto seleccionado.
Paso 1. Seleccione los objetos.
Paso 2. Abra el apartado “Welding” en la “Central de disefio”.

Paso 3. Haga clic en “Keep”.
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9. EFECTOS DE DISTORSION

El programa cuenta con varias opciones de efectos de distorsién que puede aplicar en objetos, texto, e imagenes.
Para aplicar los “Efectos de distorsion” realice los pasos subsecuentes:

[

4/ en la “Barra de herramientas rdpidas”.

Paso 1. Puede encontrar la herramienta de “Efectos de distorsion”
Paso 2. Haga clic en ella para desplegar la opcidn “Distortions” y seleccionar el efecto de su preferencia.

Paso 3. En base al efecto que selecciond, mueva los nodos para modificar el objeto.

NOTA: Seleccione el objeto que desea editar antes de elegir el efecto de su preferencia.

Lol

20 I
A

|

4 _

P ¥ o«

200
|

=0 -2 | s 1o =

Lo
n
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o 150 200

S 8

BR2P v
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r
/”I/
150
N

) |
T B mEe
Qut : l: Distorti i
tine Tools
istort 'E”s 4 Flag 20 Cylnder

Figura 9.1 Funcidn “Efectos de distorsion” aplicada en objetos (antes y después).

S
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Nota: Las siguientes herramientas se encuentran disponibles tunicamente en la version STM Robotics Design Pro.

o

Figura 9.2 Efectos “Arc” y “Corner”.
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10. VECTOR EFFECTS

Nota: Estas herramientas se encuentran disponibles unicamente en la version STM Robotics Design Pro.

Los efectos de vectores se pueden aplicar en objetos, texto, curvas e imagenes que en combinaciéon con otras
herramientas de STM Robotics Design crean una amplia variedad de efectos.

10.1 QUTLINE EFFECT E INLINE EFFECT

Estas opciones le permiten establecer el color y grosor del delineado entre distintos estilos como los que se muestran

tttt

Smooth Sharp Rounded Mitered
Figura 10.1 “Outline Styles”.

abajo:

Paso 14.Seleccione o cree el objeto al que le aplicara el efecto.

Paso 15.Haga clic en el botdn “Vector Effects” de la “Barra de herramientas rdapidas”, elija “Outline Effect” o “Inline
Effect” y se aplicara al objeto.

3 T i

_* OutineModue..  Outine Tooks
»

) T ‘I"-J
A . DropShadow Block Shadaw
A T T

Outiine Effect Inline Effect
~ T T
T
‘:@ B TMuilti Outline Muit Irling
g/ T
= Stripes

TG

Figura 10.2 Herramientas de “Vector Effects”.

Paso 16.A continuacion, edite el efecto por medio de una barra con opciones que se desplegara en la “Barra de
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990 00

B offset 10.00% = [Tlinset 350% |2 outtine Color [l ~ OutinesStyle Defaut ~ | Inline

Figura 10.3 Herramientas de edicion para “Outline Effect” e “Inline Effect”.

1. Offset: establece el grosor del Outline o Inline

2. Inset: establece un espacio vacio entre el borde del objeto y el efecto; no es un relleno blanco.

3. Outline Color: configura el color del Outline/Inline.

4. Outline Style: son los estilos que le dan apariencia a las esquinas, los cuales se pueden observar en la Figura ###.

5. Lock Effect: evita la edicion del objeto. Para desbloquearlo, dirijase al menu “Effects” de la “Barra de menus” y
haga clic en “Lock Effects”.

6. Inline: Cambia el efecto entre Inline y Outline.

Outline

1. Outline sin Inset (izq.) y con Inset (der.)

Inline Inline

Figura 10.4 Inline sin Inset y con Inset.

Para volver a editar cualquier efecto, haga clic derecho sobre el objeto, después en la opcion “Edit & Add Effects”,
“Select Current Effects” y el efecto; al hacer esto, la barra de edicidn del efecto aparecera en la “Barra de menus”.
Para eliminar efectos, haga clic derecho y seleccione “Edit & Add Effects” y “Delete the Current Effect”; si la opcion
no esta disponible, presione “Select Current Effects” primero.

Nota: También se puede editar de nuevo o eliminar el efecto por medio del menu “Effects” en “Edit Effect(s)” y “Remove Current
Effect”.
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10.2 MULTI QUTLINE Y MULTI INLINE

Con estas herramientas se pueden agregar delineados internos y externos a los objetos, ademas de configurar su
color, inset, método y estilo.

Paso 1. Seleccione o cree el objeto al que le aplicara el efecto.
Paso 2. Haga clic en “Vector Effects” de la “Barra de herramientas rdpidas” y en “Multi Outline” o “Multi Inline” .
Paso 3. Edite el efecto con la barra de edicidn que aparecera como se muestra abajo:

SRR A G 1

EJ (s5.00% [ ~
mooo% Outines |5 | Outline Method Combined ~ | Outtine Style Defaut ~ | Outiine Color [N ~ i)

-

Figura 10.5 Herramientas de edicidn para “Multi Outline” y “Multi Inline”.

1.0ffset: establece el grosor de los delineados.
2. Outlines: configura el nimero de lineas de Outline o Inline.

3. Outline Method: cambia la apariencia de los efectos, que se muestran en la siguiente figura.

Combined

Gradient
Figura 10.6 Outline Methods.

4. Outline Style: configura el estilo de las esquinas.
5. Outline Color: establece el color para el efecto.

6. Lock Effects: evita la edicién del objeto. Para desbloquearlo, dirijase al menu “Effects” de la “Barra de menus” y
haga clic en “Lock Effects”.

7. Inset: establece un espacio vacio entre el borde del objeto y el efecto; no es un relleno blanco.

Nota: Cada banda del método “Gradient” es recortable.
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Outline (Combined) Cutline (Gradient)
Figura 10.7 Ejemplos de “Multi Outline”.

iniine inii

Inline {Combined) Inline [Lines)
Figura 10.8 Ejemplos de “Multi Inline”.

3
>
-
wn

Nota: Para editar o eliminar estos efectos, siga las instrucciones mencionadas en el apartado 10.1 Outline Effect e Inline Effect.

10.3 DROP SHADOW

Aplica un efecto de sombra al objeto.
Paso 1. Seleccione el objeto.
Paso 2. Haga clic en “Drop Shadow” del botén “Vector Effects”.

Paso 3. Edite el efecto con estas opciones:

A

¥ 15.00%
[t} 1.00%

= Drop Shadow Color + QOutline 5 Default
17 |10.00% *® e L

L LIRS LS

Figura 10.9 Herramientas de edicion de “Drop Shadow”.
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1. Inset: Configura el espacio entre el objeto y la sombra.

2. x Offset: establece la posicidn horizontal (de izquierda a derecha) de la sombra.
3. Drop Shadow Color: configura el color del efecto.

4. Outline Style: cambia el estilo de las esquinas.

5. Lock Effect: evita la edicion del efecto.

6. y Offset: establece la posicidn vertical (hacia arriba y abajo) de la sombra.

Drop Drop Dro

Figura 10.10 “Drop Shadow” con Inset, sin Inset y con Inset aumentado.

10.4 BLOCK SHADOW

Esta herramienta le permite agregar al objeto un segundo tipo de sombra.
Paso 1. Seleccione el objeto o texto.
Paso 2. Haga clic en “Block Shadow” del botén “Vector Effects”.

Paso 3. Edite la sombra.

ORI A ¢

500% 4 ¥ 20.00% f B
100.00°= Block Shadow Colol w Qutline 5 Defauk
1.00% | 19 |25.00% ' ] & [

O ©

1. Offset: establece el grosor de la sombra.

Figura 10.11 Herramientas de “Block Shadow”.

2. x Offset: mueve la posicion del efecto de izquierda a derecha.

3. Back Size: configura el tamafio de la parte del fondo del efecto.
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4. Block Shadow Color: cambia el color de la sombra.

5. Outline Style: establece la apariencia de las esquinas.

6. Lock Effect: evita que se edite el efecto.

7. Inset: configura el espacio entre “Block Shadow” y el objeto.

8.y Offset: mueve la posicion del efecto de arriba a abajo.

Do e Eus

Figura 10.12 “Block Shadow” sin Inset, con Inset y con punto de fuga.

Nota: El punto de fuga se puede crear al combinar “Back Size”, “y Offset” y “x Offset”.

10.5 STRIPES

El efecto “Stripes” tiene la finalidad de aplicarle a los objetos una serie de bandas en diferentes patrones y grosor.

Nota: Stripes es un efecto permanente que no se puede eliminar ni editar; si desea eliminarlo, dirijase a la “Barra de menus” a
“Edit” y haga clic en “Undo”.

Paso 1. Seleccione el objeto.
Paso 2. Haga clic en “Stripes” del botdn “Vector Effects”, lo cual abrird una ventana para editar las bandas.
Paso 3. En el apartado “Method” elija el patron de bandas.

Paso 4. Introduzca el nimero de bandas directamente o por medio de las flechas de arriba y abajo en la casilla del
apartado “Options”.

Paso 5. Establezca el grosor de las bandas en la ultima casilla.

Paso 6. Por Ultimo, presione “Accept”.
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Stripes

Method

() Top to Bottom

i i

(7) Left to Right (7) Right to Left
Options
Humber of 5tripes g -
‘Width of Stripes 0.0 mm| (widest stripe)
Accept ] [ Cancel ] & Help

Figura 10.13 Ventana para “Stripes”.
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11. HERRAMIENTAS DE CONTORNO

Las herramientas de delineado crean y personalizan precisamente los delineados para las imagenes, cliparts y texto.
Cuando se crean los delineados, estos no permanecen adheridos a los objetos. Estas funciones se dividen en dos
secciones: “Herramientas de contorno” y “Mddulo de delineado”.

Ambas secciones poseen casi las mismas funciones, excepto que las opciones para aplicar efectos e incluir imagenes
se ubican Unicamente en la ventana de contorno.

57 Outline Tools and Module

crear centorno

Opciones de delineado

Delineado (%) 8,08% =

Delineado &,081 mm

Mantener hueco

Opciones de salida

Usar corte de contarno

Aplicar cambios

Vista previa

Aplicar

Gdulo de delinead

Figura 11.1 “Herramientas de contorno”.

Para acceder a las “Herramientas de contorno”, dirijase a la lista desplegable de la “Central de disefio”; o bien, puede
hacer clic en el botén “Efecto de distorsion” de |la “Barra de herramientas rdpidas”.

El “Mddulo de delineado” tiene distintos puntos de acceso; se puede presionar el boton que se encuentra dentro del
panel de “Herramientas de delineado” en la parte inferior, tal y como se muestra en la figura de arriba. Se puede

localizar también en los menus “Objetos” y “Herramientas” o con el botdn de la “Barra de menus”.
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wm

I L1 . ] “\ ‘\

1:1 zoom todo  Acercar  Alejar Vista divida

Cutline: 0,000 mm (0 %) crear contorno
Cread delineado

Estilo de esquina Liza w
contorno (%) 0,00% =
esquema 0,000 mm =

Mantener huec

Opciones de salida

[ usar corte de contorno
color de releno I -

imagenes y efectos de las opciones de
[Jincluir imagenes

[Jincluir efectos

rizar automatica

@ aceptar Cancelar

Figura 11.2 “Mddulo de delineado”.

- Para crear el contorno siga estos pasos:
Paso 1. Seleccione el objeto y dirijase a las “Herramientas de contorno”.

Paso 2. Introduzca los valores numéricos en las casillas “Delineado” y “Delineado %” para establecer el grosor del
delineado o puede utilizar las flechas de arriba o abajo hasta obtener el grosor que desee.

Paso 3. Escoja el estilo de esquina de su preferencia y seleccione la casilla de abajo si desea mantener los huecos.
NOTA: En la ventana de contorno estd disponible el boton “Reset” para restablecer a 0 los valores de las casillas.
Paso 4. En el area de “Opciones de salida”, seleccione la casilla “Usar corte de contorno” o elija un color de relleno.
Paso 5. Presione los botones “Vista previa” y “Aplicar”.
Para incluir delineado a una imagen:
Paso 1. Seleccione la imagen y abra el “Mddulo de delineado”.

Paso 2. Aparecera una ventana emergente de confirmacion, haga clic en “Si”.
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Paso 3. Siga los pasos anteriores para crear el delineado.
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Paso 4. Seleccione la casilla “Incluir imdgenes” y presione el botén “Vectorizar automdticamente”.
Paso 5. Haga clic en el botdn “Aceptar”.

NOTA: Si desea crear el delineado a un clipart con efectos, abra el “Mddulo de delineado” y seleccione la casilla en la parte
inferior “Incluir efectos”.

12. TEXTO

El programa STM Robotics Design cuenta con distintos tipos de herramientas de texto para ayudarlo a crear textos
llamativos en su drea de trabajo. Una de estas herramientas es “Estilos de texto”, para utilizarla realice los pasos
subsecuentes:

Paso 1. Puede encontrar la herramienta en la “Barra de herramientas rdpidas”

e -BISU -3IUU -ZISU -ZIUU -}50
H s e e e e e 1

A
Al
&

-

k ]

Q|

Fl

Figura 12.1 Ubicacién de “Estilos de texto” en la “Barra de herramientas rapidas”.

n o«

Paso 2. Haga clic en ella y seleccione una de las opciones de estilo de su preferencia (“Texto”, “Texto vertical” o
“Alternar direccion”).

=T

* 5o 300 250
>

A
&

-

@E}

A AR N |
o< | P
B
7
=

Texto vertical

eJ

F
V(} Alternar direccion
F

Q

4

150

Figura 12.2 Opciones de “Estilo de texto”.

NOTA: Funcion de cada “Estilo de texto”: Texto, modo de texto que nos permite escribir el texto en el drea de trabajo. Texto
vertical, Posiciona el texto a 90°. Alternar direccion, cambia el texto de horizontal a vertical y viceversa.
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Puede cambiar la tipografia, tamafio, color, etc. de su texto con ayuda de la parte baja de la “Barra de menus” y los

m

“Colores estdndar” de la “Barra de disefio”.

A

-

27 .000 mm

T 19327 mm

LRLAE LS

B I

|| Avial

= | Ay

Figura 12.3 Parte baja de la “Barra de menus” para editar texto.

Le presentamos a continuacidn algunos ejemplos de texto que puede hacer con el programa de disefio:

o 50 100 1E0 200|
P P A S I S AN SRS A A AR A SN A AT S A S S AN A A

o

-
[]

 SUPER SHOW

C
i
N
i

amabilidad

Figura 12.4 Ejemplos de texto.

NOTA: La otra forma para cambiar el tamarfio de su texto utilizando los nodos.
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13. DIBUJAR CURVAS Y LINEAS

El programa cuenta con una herramienta especializada que le ayudara a dibujar curvas y lineas que podra editar a
su parecer y hacer creativos disefios en su drea de trabajo, para utilizarla realice los pasos subsecuentes:

Paso 1. Puede encontrar la herramienta “Herramientas de dibujo” en la “Barra de herramientas rdpidas”.

Equipo Ploter |}

ER2P v

Q

[ *Untitled.vDoc K Ry

| -1z00 -1000 -200 7?00 —?OO

o

4

Curva amana alzada

A f

Crear curva Palyline

Pl

<

oj
g
c

Figura 13.1 Ubicacién de la herramienta “Herramientas de dibujo” y sus opciones de funcion.

Paso 2. Haga clic en ella, seleccione la opcidn de su preferencia (“Curva a mano alzada

y haga su disefio en el drea de trabajo.

Funcién de cada opcién de las “Herramientas de dibujo”:

-Curva a mano alzada: crea una curva a mano alzada (bosquejo).

-Crear curva: crea una curva en B, haga clic en “Terminar” al finalizar.

-Polyline: crea una linea curva o recta, haga clic en “Terminar” al finalizar.

Puede cambiar el color de la curva o rellenarla con ayuda de los “Colores estandar” y “Relleno de contorno” de la

“Barra de disefio”.

Le presentamos a continuacién algunos ejemplos de curvas o lineas que puede hacer con el programa de disefio:

Crear curva” o “Polyline”)
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Figura 13.3 “Crear curva” con “Relleno de contorno”.
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E' dibujar la poliinea {presionado "ckrl* para no snap, "shift" para puntos de suavizado, click derecho para terminar)

Figura 13.4 “Polyline”

14. ECTORIZACION

Nota: Estas herramientas se encuentran disponibles tnicamente en la version STM Robotics Design Pro.

El Vectorizador de imagen es una herramienta que le permite en primer lugar, cargar una imagen (bitmap) ajustarla
y editarla segun se requiera; en segundo lugar, puede vectorizarla por medio de una serie de filtros para manipular
las curvas.

14.1 VECTORIZACION E IMAGENES

La vectorizacidn consiste en el trazado de los pixeles de una imagen para crear unas curvas editables con el fin de
volverlas completamente recortables con el pléter; o bien, se pueden imprimir o exportar.

Puntos por pulgada (DPI) y pixeles

El tamafo de una imagen digitalizada se mide con el nimero de pixeles de ancho por largo; en cambio los puntos
por pulgada (DPI) se refieren a la cantidad fisica de puntos individuales de tinta que pueden caber dentro de una
pulgada que puede producir una impresora. Los puntos por pulgada son el resultado del tamafio en que se cred la
imagen, la cual mantiene el mismo numero de pixeles independientemente de su tamafio impreso.

Para obtener buenos resultados en la vectorizacion de imagenes con formatos .bmp, .png, .tga o .tif es necesario
gue estas posean 500 pixeles de ancho por largo y mas de 1000 pixeles para tener excelentes resultados. Si el disefio
contiene texto, debera conseguir una versién mas grande del archivo para vectorizarlo apropiadamente. De ser
posible, obtenga una muestra impresa de la imagen para escanearla.

Se recomienda evitar el uso de imagenes con formato .jpg; sin embargo, si el cliente se presenta con una imagen en
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este formato, intente conseguir la versién mas grande del archivo (pixeles) debido a que, si esta contiene texto muy
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pequeiio de solo unos cuantos cientos de pixeles, el programa no tendra suficiente informacion con la cual trabajar,

m

pero si consigue una imagen con mas de 1000 pixeles, el texto pequefio se vectorizara sin ningun inconveniente.
14.2 ACQUIRING AN IMAGE (ESCANER 0 CAMARA]
Para escanear una imagen siga estos pasos:

Paso 17.Dirijase al menu “Images” de la “Barra de menus”, después a “Select Image to Vectorize”, “Acquire Image
& Vectorize” y “Select Source”.

Paso 18.Aparecerd una ventana emergente como la que se muestra a continuacion; debera hacer clic en la caja
desplegable y escoger la opcién que empiece con WIA (Windows Image Acquisition) junto con el modelo
de su escaner.

' B
Select Scanner ﬁ

—Select Twain Source

WIA-CanoScan LiDE 70 vl

ok | | canca |

Figura 14.1 Ventana para seleccionar escaner.

Paso 19.Haga clic en el botén “OK” y de esta manera, la proxima vez que haga clic en “Acquire Image” la ventana
emergente incluira su modelo de escaner.

Paso 20.Coloque el disefio en el escaner.
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Equipo Ploter |}

-

¥ Scan using WIA CanoScan LiDE 70

What do you wantto scan?

Select an option below for the type of picture you
want to scan.

g | () Grayscale picture

%l (") Black and white picture or text

jx () Custom Settings

You can also:
Adjust the guality of the scanned picture

Figura 14.2 Ventana de modos de escdner.

Paso 21.Haga clic en la “Vista previa” y seleccione el area que desee escanear.

Al momento de escanear debera decidir cdmo configurar sus caracteristicas; a continuacion, le presentamos una
tabla que le puede servir como guia en los modos de escaner, aunque también es recomendable que experimente
con las herramientas del programa debido a que se puede presentar variacion de un disefio a otro.

Color y tamaiio fisico (parte mas pequeiia) E::(a;:la)r Modo de escaner
B&W/Greyscale/Solid Colors: hasta 1.0” (25mm) 600 Greyscale Picture
B&W/Greyscale/Solid Colors: 1.00” a 6.00” (25mm a 150mm) 300 Greyscale Picture
B&W/Greyscale/Solid Colors: mas de 6.00” (150mm) 150 Greyscale Picture
Process Color (CMYK): hasta 1.0” (25mm) 600 Color Picture
Process Color (CMYK): 1.00” a 6.00” (25mm a 150mm) 300 Color Picture
Process Color (CMYK): mas de 6.00” (150mm) 150 Color Picture

Nota: No utilice el modo “Black and White Picture or Text” debido a que el Vectorizador de Imagen se optimizoé para utilizar

todos los colores de la imagen.

Paso 22.Haga clic en “Adjust the quality of the scanned picture” y se abrird una ventana emergente.
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m

F -‘
Advanced Properties ﬂ

Advanced Properties

Appearance
Brightness:
[} ]
Contrast:
u ]
Besaolution (DP1): Picture type:
300 = [Color picture - ]

| ok || Cancel |

Figura 14.3 Ventana “Advanced Properties”.

Paso 23.Ajuste la Resolucion (DPI) de acuerdo a los valores sugeridos de la tabla y al disefio a escanear.

Paso 24.Haga clic en “OK” y en “Scan”, las ventanas se cerraran y aparecerd el cursor para pegar la imagen en el
area de trabajo de STM Robotics Design.

14.3 IMAGE VECTORIZER

Cuando laimagen a vectorizar ya se encuentre en el programa puede escoger entre ajustar las opciones de la ventana
del Vectorizador, hacer pruebas unay otra vez hasta que esté satisfecho con el resultado o puede dejar las opciones
predeterminadas, lo cual le proporcionara excelentes resultados si su imagen posee 1000 o mas pixeles.

Paso 1. Seleccione la imagen (bitmap).

% Vectorize

Paso 2. Haga clic en el botén de la “Barra de menus” lo cual desplegard el Vectorizador.

Nota: El “Image Vectorizer” también se puede encontrar al hacer clic con el botdn derecho después de seleccionar la imagen en
“Image Tools % Options y en el menu “Images” de la “Barra de menus”.
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File” Edit  View Image Help

ey — ~ =

3 LS 2N 5 l

Reset Solid Wire Both Split View ZoomAl ZoomIn  Zoom Out Undo Redo

Trace Settings

Image Correction

L if}s‘ | Auto-Correct Color Logo e

Auto-Adjust Apply

Trace Options

i/ suitable for low guality Jpgs

Smoothing

——

| Corners

Level of Detail to Retain

] 100 ]

Replace Source Image
Solid Cont: Cenly
oo [0 [0 T 1T | N ] o [7] e

:": 1. Trace 2, Accept Cancel

Image Size: 312 x 312 pixels. I:‘
Figura 14.4 Ventana de “Vectorizer”.

En el apartado “Trace Settings” se encuentra “Image Correction” la cual contiene una caja desplegable con
herramientas que se ajustan al tipo de imagen. Justo abajo se localiza la casilla “Auto-Adjust” la cual se selecciona
automaticamente y escoge la herramienta mas adecuada segun el tipo de imagen.

Despecle - Medium l:]

Aute fe BAW Logo
Aute fix Colored Logo
Add Detail
Remowve Detail
Despecle

i Despecle - Medium

Despecle - Large

Figura 14.5 “Image Correction”.

Auto fix: identifica las caracteristicas de las imagenes con logo a color o en blanco y negro (B/W) y ajusta
automaticamente a la imagen.

Add/Remove Detail: Agrega mas pixeles para conseguir una vectorizacién mas detallada; mientras que Remove,
disminuye el nimero de pixeles para pulir o eliminar detalles innecesarios.

Despeckle:

m
c
—
_|
=
o
—
m
m
I
3
(]
—
O
o
=<
-
uy
O
M
m
wn
wn
(]
-
>
—
wn




. EqUIDD PlDtEP ngmﬁDQGYBFHDFES!IDHAS

- Despeckle: elimina detalles como pixeles individuales o pequefios grupos que puedan ser dificiles de cortar
y depilar.

m

- Despeckle Medium: elimina grupos medianos de pixeles.
- Despeckle Large: elimina grupos grandes de pixeles.

Paso 3. Quite la seleccion de la casilla de “Auto-Adjust” y haga clic en uno de los ajustes preestablecidos de la caja
desplegable.

Paso 4. Haga clic en el botén “Apply”.

Trace Settings

Image Correction
| @ | Auto-Correct Color Logo e
Auto-Adjust Apply

Trace Options

Trace Mode | Default ~

i’ suitable for low quality Jpgs

Smoothing

m—— os ]

Corners

m— i os ]

Lewvel of Detail to Retain

[ [100 3]

Replace Source Image

[] satid Contours Only

1. Trace 2. Accept Cancel

Figura 14.6 “Trace Settings”.

En el apartado “Trace Options” se localizan las herramientas para configurar la apariencia de la imagen vectorizada,
estas estan disefiadas para ajustarse tantas veces sea necesario hasta obtener los mejores resultados posibles.
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Trace Mode: establece la configuracién de todos los nodos en el disefio, desde las esquinas hasta las secciones rectas
y lisas dependiendo de la imagen; por ejemplo, los textos tendran esquinas afiladas, pero secciones lisas como en la
letra S, mientras que los logos poseen bordes redondos y lineas rectas.

Smoothing: configura la manera en que el vectorizador ajusta las curvas en los pixeles de la imagen; entre menos se
utilice, se producira un efecto escalonado como en la figura de abajo y entre mas se utilice, el disefio tendra una
apariencia mas estilizada. Al deslizar la herramienta hacia la derecha, se incrementa el nivel de uniformidad y al
deslizarla hacia la izquierda, se disminuye.

Pixels

Curve
Figura 14.7 Sin y con “Smoothing”.

Corners: al deslizar esta herramienta a la derecha, se toman secciones de los bordes y se convierten en esquinas
mas finas.

Level of Detail to Retain: al deslizar la herramienta hacia la derecha, se eliminan partes innecesarias del disefio
vectorizado.

Replace Source Image: cuando se selecciona esta casilla, la imagen original se elimina y solo permanece la imagen
vectorizada.

Solid Contours Only: cuando se selecciona esta opcidn, los orificios del disefio se convertirdan en contornos
uniformes.

Paso 5. Escoja entre “Default”, “Logo” y “Text” en “Trace Mode” segun sea necesario.

Paso 6. Ajuste las siguientes tres funciones y seleccione las casillas que necesite para obtener el resultado deseado.

Colors [ = '%

Figura 14.8 Seccidn de “Trace Colors”.

El vectorizador automaticamente establecera los colores de la imagen y su cantidad tal como se muestra en el
numero 2 de la imagen de arriba; sin embargo, las imagenes suelen ser mucho mas complejas y poseer mas debido
a las diferentes tonalidades. Desafortunadamente, el vectorizador solo podra incluir los colores principales del
disefio.

En la casilla que se aprecia en el nUmero 1 se pueden agregar mas colores (con un limite de 16) o eliminarlos al hacer
uso de las flechas hacia arriba o abajo. Los nuevos colores apareceran en el area que ocupa el niumero 2.

51vVUO0ISS534d0dHdd AD010UH331L QuUulLLnN3

3. Silhouette: cambia todos los colores a negro en la imagen a vectorizar.
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4. Use Background Colors: al hacer clic en este botdn, se oculta (se vuelve transparente) el color que se establecié

m

como fondo debido a que no tiene mucha utilidad recortarlo con el pléter. Se pueden seleccionar multiples colores
para ocultarlos al hacer clic derecho sobre ellos. Para que los colores sean visibles y recortables de nuevo, haga clic
en el mismo botdn.

Paso 7. Configure las opciones disponibles en “Trace Colors”.

Paso 8. Haga clic en el botén “1. Trace” y si estd satisfecho con el resultado, presione “2. Accept” y la imagen
vectorizada aparecerd en el area de trabajo; de no ser asi intente con diferentes ajustes hasta obtener el
mejor resultado.
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15. CORTE DE CONTORNO

La “Linea de corte de contorno” o “Contorno” es una curva que puede ser identificada por la impresora y/o ploter.
La herramienta “Corte de contorno” coloca un contorno alrededor del objeto u objetos y lo corta, para utilizarla
realice los pasos siguientes:

Paso 1. Puede encontrar la herramienta “Corte de contorno” en la “Barra de menus” en “Archivo”.

b [PRPERTVG™| Editar — Vista Forme s ERED S FEPramIEntas  Vertana  AyUds

Abrir Ctrl+ 0

571 mm
[&  Abrirdocumento reciente  *

L] Muevo »n d\;JU"\Q'Tq\"—‘L'
<

E

Guardar Cirl+ S

Guardar como = T = 1 = = ) ™

Irapartar archiva Ctrl+l

e

Exportar Cul+E
Iraprimir Ctrl+P

Plotear 3 - - -
Corte de contomos [ Crear corte de contomo

J| W Asistente de corte de contoma  Shife+Ale+F

Ao D W
@

Copia de seguridad

Cerrar documento

r
A
=]

Salir

Xy

w

O &
Figura 15.1 Ubicacién de “Corte de contorno” y sus funciones.

NOTA: Seleccione el objeto que desea editar antes de utilizar la herramienta “Corte de contorno”.

Paso 2. Haga clic en “Crear corte de contorno”, en la ventana emergente escoja los pardmetros de su preferencia
para el objeto en “Crear corte de contorno”, “Opciones de contorno” y “Opciones de efectos e imdgenes” y
al termino haga clic en “Aceptar”.

NOTA: El contorno puede estar a cualquier distancia del objeto siempre y cuando no lo toque.

o Create Cut-Contour X H
2 =
1Q \ v Q O
111 Zoom panordmico  Acercar  Alejar Wista divida
Outline: 4.091 mm (3 %) e Crear corte de contorno

@ Construir contorna (O darco
(O Cutting Grid =l

Contour Type

Cutting Contour v

Opeiones de contorno

Estilo de esquina Afilade ~
Defineado (%] 264% B
Delineado (unidades) B
[JDashed Lines

[ #antener hueco

Reset:

Opciones de efectos e imagenes

[ iméagenes Vectorizar
[JEfectos
. Cancelar
. o oo
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Figura 15.2 “Crear contorno”.
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Paso 3. Para hacer el corte/impresidn del contorno dirijase a “Corte de contornos” y haga clic en “Asistente de corte

m

de contornos”.

Paso 4. En la ventana emergente cercidrese de que el “Dispositivo de corte” del recuadro sea el que utilizara y que
“Automatic (ARMS)” este marcado.

Paso 5. En el apartado “Dispositivo de impresion” escoja el método de impresidn que utilizard para su disefio.

Agistertte de corte de contomos X
Opeiones de salida Opeiones de impresién  Opeiones de PDF Opefones de marca  Plantilas , o = ) wo o w o 25
7 Untitled
Dispositiva de corte
P Mharks; 157,575 mm x 155,101 mm
[¥ 574 Robotics Farcez ~| | listagecorte o7 T i
(O Corte manusl E I
(@ hutomatic (4RMS) - | |
Dispositiva de impresidn
(O Impresién local Esta opeidn imprime el disefio con la mejar
® Imprimir FOF calidad posible EE
(O Guardar como imagen E
() Guardar POF 3 ]
&
Opeiones de proyecto g
[]9bjetos seleccionadas Posicién de lamare | 10.5mm 5 Crear contornos
[]Posicién absoluta | I
[ABordes vinculados hombre Unititied ~
[Jcopias segmentadas [ Ancho total (Get the maximum cutting area) ]
Hojas de practica 23 | .
[Jcut Insides First [opeiones avanzads: I P 1
" | Calibrar T | ARMS Practios Cut Predeterminado
o = -\maw both fview Print only {view Cut only [
& 2 P s e

Figura 15.3 “Asistente de corte de contornos”.

- Impresidn local: envia al objeto a la impresora seleccionada.
- Imprimir PDF: envia el objeto a Adobe Reader y aparece la ventana de “Imprimir”.

- Guardar como imagen: guarda el trabajo en alta resolucién para poder importarla a otro programa y que
pueda imprimirla.

- Guardar PDF: convierte el objeto a PDF, éste sélo podra ser impreso por un programa que trabaje con
Adobe Reader.

Paso 6. Podra observar en la vista de su objeto (derecha) en la parte baja las pestafias de “View both”, “View print
only”y “View cut only” donde podra visualizar el contorno y su objeto, solo la parte que imprimira y cortara.

Paso 7. Al finalizar de ajustar las opciones de “Asistente de corte” haga clic en “Omitir”, en “Imprimir” o “Cortar”
dependiendo de la accidn que desee efectuar y al término de ésta en “Cerrar” para cerrar la ventana.

NOTA: En caso de que seleccione “Cortar” siga las instrucciones de la ventana emergente de “Asistente de corte”.
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16. IMPRIMIR

Nota: Estas herramientas o algunas de ellas se encuentran disponibles tinicamente en la version STM Robotics Design Pro.

El programa STM Robotics Design cuenta con una variedad de opciones disponibles para las impresoras de escritorio
que le permiten establecer el nimero de copias, la orientacion de la hoja de trabajo, el rango de impresidn, vista
previa, impresion de las marcas de registro o las reglas, entre muchas otras mds. Para abrir la ventana de impresion,

presione el botén

gue se encuentra en la “Barra de menus” o dirijase al menu “File” y presione “Print”.

Equipo Ploter |}

*
Print Options  Qutput Options Print Preview for | [ page1 o | ® €
Printer
Name [ & EPsON14785B (1375 Series) v Properties
Status 296.963 mm x 209.973 mm, (360_dpi [ print as image
Orientation  (O) Portrait (®) Landscape [ Print to File
Copies Print Range T+
Mumber of Copies 1 = | [ current Page e
1 1 2 2 3 3 Colate [A] Master Pages Select Page
E
(C) Fit Al to Page (O) Center to Page ~
(@) Reset (C) Mign to Top Left
(O Actual Size (100%) (@) User Defined () Job Position
(C) User Defined Top -262.268 mm 5
h 4
Left 127521 mm =
297 mm
[JRotate [ mirror I
Advanced Options
[] use Printer Margins

@ 336.510 mm x 47.691 mm

16.2 PRINTER

Figura 16.1 Ventana de impresion.

Name: seleccione la impresidn de la caja desplegable.

Properties: despliega una ventana emergente en donde se puede cambiar el tipo y tamafio de papel.

Print as Image: algunos dispositivos imprimen los disefios incorrectamente, para evitar esto, al seleccionar esta

casilla, los disefios se imprimirdn como imagenes.

Print to File: esta opcion guarda los disefios directamente en los documentos de la computadora para imprimirlos

después.

Cancel

m
cC
—
_i
-
o
—
m
m
L
-
()
—
()
()
~<
s,
.y
O
n
m
wn
wn
O
3
>
—
wn



.Equipo Ploter ETFIHD | S

m

16.3 COPIES Y PRINT RANGE

En la seccion de “Copies” se introduce el nimero de copias que necesite imprimir y en la casilla “Collate” se cambia
su orden.

Figura 16.2 “Collate” activo e inactivo.

En el apartado de “Print Range” se puede escoger el contenido que se imprimira en la caja desplegable. También
puede seleccionar la casilla “Master Page” para imprimir la “Pdgina principal”. En caso de tener mds de una pagina,
puede presionar el botdn “Select Page” en donde podra elegir qué paginas necesita imprimir.

Page Selector b4
Select Pageis) Page 1 (210 mm x 297 mm)
u Page 1 210 mim X 297 mn
[ page: 210 mmx 297 mm

\  Selected Page f

@ Select Al Select Cancel

Figura 16.3 Ventana emergente de “Select Page”.

16.4 SCALE Y POSITION

En el apartado “Scale” se configura el tamaiio fisico de los disefios como un porcentaje del tamafio original de la
pagina. Para establecer un tamano especifico, marque la casilla “User Defined” e introduzca los valores numéricos
en “Width” y “Height”. En la parte de “Position”, puede configurar en qué parte de la hoja se imprimira el disefio;
esta area también cuenta con las opciones “User Defined”, “Rotate” (Rotar) y “Mirror” (Espejo).
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16.5 0UTPUT OPTIONS

La ventana de impresion posee una segunda pestafia que se muestra en la figura siguiente:

Print Options Cutput Opticns

Print
[] wireframe []Border []A Black
[] Guides [] Base-Color [] Basic Grid
[]Rulers Master Pages Background
Dimensions Images

System Output

[] Print Contour Cutling Cutline Color

Dotted Cutline

|:| Print Registration Color Registration Color h
Print Marks
Registration Marks Mone e

Display (Preview) Options

[] Rulers - I

[ Boundary RGE CMYE Grey

Figura 16.4 Pestafia “Output Options”.

En estas opciones puede seleccionar las casillas para agregar a su impresion distintas funciones como las guias,
reglas, dimensiones, la pagina principal, etc. Puede agregar marcas de registro si asi lo desea; asi como también
escoger entre RGB, CMYK y Gris.
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17. CORTAR Y PLOTEAR

Todas las versiones del programa cuentan con la “Opcidn de corte automdtico”, el cual prepara su disefio para corte
inmediato.

17.1 ENVIAR A CORTE
Para utilizar la funcidn “Enviar a corte” realice los pasos subsecuentes:

Paso 1. Puede encontrar la funcion “Enviar a corte” en la “Barra de menus” en el menu “Archivo”, al hacer clic en
la herramienta “Plotear”.

Abrir Chrl+0

. . mm
O| & Abrir documento reciente »
mm

v [4¥

J D Configuracisn Urrid,

M Guardar Ctrl+5 - -
®
‘ Guardar coma 50 250 200 5 10
L L L
) Importar archiva Chrl+l
81 Exportar Ctrl+E
‘; Ieniprimir Ctrl+P
-
0% piotear T Enviara corte Alt+P
4 )
|| e e @i T Listadecare  ShiftedlesV
g B cCopia de seguridad 3

Cerrar documento

1<

\

[ sl
Al

Figura 17.1 Ubicacién de funcién “Enviar a corte”.

Paso 2. En la ventana emergente de “Enviar a corte”, seleccione el equipo al que mandara su disefio a cortar en
“Seleccione modelo”.

Paso 3. Fije el “Ancho del papel”, que es el maximo de corte que puede hacer su equipo, lo que para ser exactos
puede cortar.

Paso 4. Fije la orientacion haciendo clic en la casilla (“Rotar”, “Modo espejo”, “Avanzar después de corte”,
“Absoluto”).

NOTA: La opcién “Absoluto (posicion)” hace que su disefio se corte en la misma posicion en que estd ubicado en el drea de
trabajo y la opcion “Avanzar después de corte” es para dejar un espacio después del disefio cortado.




STMROBOT Equipo Ploter |

CUTTING TECHNDOLOGY PROFESSIONALS
I

{182 3, L 4 o2 o= s
HEnviar a cotte

J General  Controlde corte  Configuraciin  Segmentos y paneles

Plater
Seleccione modelo |STM Robotics Forcez ~ | Propiedades
Ancho del papel 1260.000 mm = )
" Cantidad
Mombre del archivo |Untitled | |1 |i”

[rotar [ #wanzar después del carte
[ #hodo espejo [ absoluto jposician)

Figura 17.2 Parte de la ventana “Enviar a corte”.
Paso 5. Marque la cantidad de archivos que mandara a corte en la casilla “Cantidad”.
Paso 6. (Opcional) Para separar los objetos por colores y mandarlos a corte, marque la opcidn “Separar por color”

y le aparecera una lista desplegable de los colores, que también podra observar sobre la vista previa de lado
derecho.

| T T T
Enviar a corte x

General Control de corte  Configuracién  Segmentos v paneles

Pldter
Seleccione modelo |STM Fobotics Force2 v | Propiedades
] Ancho del papel 1260.000 mim = H
.| Cantidad |
Hombre del archivo |L“"'5‘t|‘3‘:l ‘ |1 |i”
ST Robaotics Force2, 1260000 mm
[JRotar [ wanzar después del corte TR ——
|:| wmodo espejo D Absoluto {posicion)
-
COpciones

Separar por color

DMarcas de registro - Rust Orange P

[ Caja depilado media [¢aja depilada completa
110 mm

[ Unir texto

1‘C-mr"|

Opciones de texto

DCaJa de depilado (solo texto) et

1 :'_?:' Prueba de drea Cartar ahara Cartar todo Cancelar

Figura 17.3 “Separar por color”.

Paso 7. (Opcional) Marque la casilla de “Marcas de registro”, las cuales aplican las marcas a cada objeto a cortar
para una facil alineacion al momento.

Paso 8. Marque la casilla de una de las opciones de su preferencia de corte (“Caja depilado medio” o “Caja depilado
completo”).
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NOTA: La opcidn de “Caja depilado medio” coloca una caja a cada objeto y la opcion “Caja depilado completo” coloca una caja

m

para encerrar dentro de si a todos los objetos.

Paso 9. Marque la casilla de “Opciones de texto” para el corte (“Unir texto” o “Caja de depilado solo texto”) y con
el zoom de la vista previa de su derecha podra observar mejor los cambios. (Ver Figura 2.4)

NOTA: La opcion “Unir texto” remueve secciones de texto que se superpongan para unirlas, ésta es ideal para textos en cursiva y
la opcion “Caja de depilado (solo texto)” coloca una caja para encerrar dentro de si el texto.
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DR AT ¥ Lotitlod ohoel
IEnviara core X
General  Control de corte  Configuracién  Segmentos y paneles
H Al combined P = 8 ||
Ploter
Seleccione modelo ‘STM Robotics Force? w ‘ Propiedades
H Ancha del papel 1260000 mm = o
L Cantidad Ly
Hombre del archiva ‘Untwtled ‘ 1 |§I
[CJratar [ #wanzar después del corte
[]#odo espejo [ Absaluto {posicidn)
Opciones

DSeparar por color

[ #arcas de registra [J4ssign Tools by Color
[ caja depilada media [[Jcaja depilada completa
Opciones de texto
[CJumir texto
Dcaja de depilado (solo texto) Reset
.
:’,":‘ Prueba de area Cortar ahora Cortar todo Cancelar
[ U USE D W, AV U0 | 2O SO SIS LEG T s = I S 4 B

T T TN P P Y
Enwiara corte x

General Controlde corte  Configuracisn  Segmentos y paneles

[T =)

All combined e @ |
Plater
seleccione modelo ‘STM Robotics Force? ~ | Propiedades
m Ancho del papel 1260.000 mm = L
L, Cantidad bl
Mombre del archivo ‘Untitlad | |1 ‘i”
[ rotar [] #vanzar después del corte
D Modo espejo |:| Absoluto (posicion)
Opciones

|:| Separar por color

[[]#arcas de registro [ &ssign Tools by Calor

[[] Caja depilado medio [ <aja depilada completa

Opciones de texto

%lmr texto
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D Caja de depilado (zolo texta) s
E "_?‘l Prugba de area Cortar ahora Cartar todo Cancelar :|
) )3~ PP 1 L1718 [+, RS =3 T8+ . 4 | |3 708 1 || i 5 UBL = D o BT

Figura 17.4 Antes y después de opcién “Unir texto”.
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Paso 10.(Opcional) Fije los parametros para el “Control de corte”.

Paso 11.(Opcional) Fije la posicidn donde desea el corte exacto en “Configuracion”, al establecer los valores de x
(eje horizontal) y/o de y (eje vertical).

Paso 12.Para cortar el disefio haga clic en “Cortar ahora” y dar inicio con el corte de la pagina actual y/o “Cortar
todo” para enviar todas las paginas a “Lista de corte” donde cortard por turnos cada una.

Paso 13.En la nueva ventana de “Lista de corte” puede hacer uso de “Prueba de drea” para revisar que su disefio
esté dentro del de vinil, en caso de que el tamafio sea el correcto, haga clic en “Cortar” para realizar el corte
y para finalizar confirme en la ventana emergente que desea hacer tal accion.

Paso 14.Para salir de la ventana haga clic en “Cerrar”.

17.2 LISTA DE CORTE

La funcién de “Lista de corte” es la etapa final antes de enviar a cortar, donde podra observar la vista previa del
disefio. Ademas, cuenta con carpetas de almacenamiento y herramientas de filtro que le permitirdan manejar de
forma simple sus disefios.

a) Carpetas de almacenamiento

- Current: almacena todos los archivos que fueron enviados a “Lista de corte” y estdn en espera para ser
cortados.

- Custom: una carpeta aparte que puede usar para manejar los archivos que estan en proceso.
- Done: almacena los archivos que fueron cortados y que esperan a ser removidos a “Repeats” o “Deleted”.
- Repeats: almacena todos los archivos que desee volver a cortar.

- Deleted: funciona como una papelera de reciclaje debido a que almacena los archivos eliminados que estan
en espera de ser borrados de forma definitiva o para cortar una vez mas.

VT

Puede utilizar los filtros “Filtrar archivos”, “Filtrar por color”, “Mostrar todo” o “Mads recientes” para mostrar las
carpetas/archivos a su parecer.

archivo Editar  Ploter Configuracion Vizta  Sistema Calibracion Ayuda

[ ]Filtrar archivos Filtrar par color (®) Mostrar todo (C)més recientes

Figura 17.5 Filtros para las carpetas /archivos.
b) Opciones de pléter y navaja

La pestafia “Opciones de pldter y navaja” cuenta con herramientas que le ayudardn a establecer el funcionamiento
en conjunto de su equipo y el programa STM Robotics Design.

18. PLUGINS

Nota: Estas herramientas se encuentran disponibles tinicamente en la version STM Robotics Design Pro.
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18.1 IMAGE Cut

Image Cut tiene como funcion convertir una imagen en vectores recortables que tienen la apariencia de una
fotografia desde cierta distancia.

Paso 25.Para acceder a ella primero seleccione la imagen.

Paso 26. A continuacion, dirijase a la “Barra de menus” en el menu “Tools”, después a “Plugins & Modules” y haga
clic en “Image Cut”. Entonces aparecera la ventana emergente con opciones para editar la imagen lo cual
se reflejara en la vista previa tal y como se observa en la figura de abajo.

Nota: También se puede acceder al presionar el botén “Plugins” que se localiza en la “Barra de menus”.
.

- Q\ Plugins -

? Cutlining Module. ..

Figura 18.1 Botdn “Plugins”

Paso 27.Configure cada una de estas opciones hasta que obtenga el resultado deseado.

Paso 28.Haga clic en “Accept”.
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(©) Pan area - use the mouse to pan the current view

Figura 18.2 Ventana emergente de “Image Cut”.

e  Artwork Size: muestra el tamafio final de la imagen en mm.

e  Strip Size: establece el tamafio y espacio entre cada franja.

directamente en la vista previa por medio de su cursor.

Image Cut
M s
Artwork Size

el |

Final Size 442.953 mm x 284.853 mm

Strip Size
Strip Height

Gap Size

Number of strips:

Quality Settings

Intensity Levels

Contrast Adjust

Brightness Adjust

[ invert Colors

8.000 mm =

1.000 mm =

36 strips

25.00%

== ||| 2=

Alw]||[4]»

0.00%

X
- - —
Q . \ @
1:1 ZoomToAl Zoomlin  Zoom Out View Mode View

Options
[Jcrop Area [ keep original
[ vertical Lines [ Add Weedbox
Accept Cancel

e Quality Settings: ajusta el nivel de realismo y posee una casilla para invertir los colores.

e Crop Area: abre una pestafia con opciones para recortar la imagen, para esto también puede hacer
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Image Cut CropArea

; Width 671 =

Reset

Figura 18.3 Pestafia de “Crop Area”.

e Keep Original: al seleccionar esta casilla, la imagen original se mantendra abajo.
e Vertical Lines: cambia la direccidn horizontal de las franjas a vertical.

e Add Weedbox: afiade una caja de depilado.

18.2 ENGRAVING MODULE

Esta funcidn aplica un efecto de relleno de grabado recortable a un objeto o texto.

Paso 1. Seleccione el objeto.

Paso 2. Dirijase al menu “Tools” y “Plugins & Modules” y haga clic en “Engraving Module”.
Nota: También se puede acceder al presionar el botén “Plugins” que se localiza en la “Barra de menus”.

Paso 3. Edite el relleno de grabado con las opciones que se presentan en la ventana emergente y que se explicaran
en breve.

Paso 4. Para finalizar, haga clic en “Accept”.
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T
X

o

r ~ —
I, \ \ .
1:1 ZoomToAl ZoomIn  Zoom Out View Mode
Tool Settings
Toolpath Island Fill ~
Travel Horizontal ~

[] Cut Perimeter
[] Cleanup Flange
Tool Diameter 2.000 mm =

Flange Offset 50.00% =
Tool Offset 50.00% =
—=
V Hatch Offset 85.00% =

] Accept Cancel

Figura 18.4 Ventana “Create Engraving Fill”.

Toolpath: despliega una lista de diferentes tipos de relleno de grabado.

Travel: despliega una lista de opciones de la direccidén que seguira el equipo en el proceso de corte.

Cut perimeter: el perimetro del objeto se incluye dentro del relleno de grabado para cortarse.

Cleanup Flange: crea una senda en el borde del objeto para remover las partes que no se cortaron por completo.
Tool Diameter: configura el grosor del disefio del relleno.

Flange Offset: establece la distancia entre el borde del objeto y el “Cleanup Flange”.

Tool Offset: establece la distancia entre cada linea del relleno de grabado; si es mayor a 100% los cortes se solaparan
entre si y si es menor a 100%, se crearan crestas entre estos.

Hatch Offset: configura la distancia entre el borde del objeto y el relleno de grabado.

Si desea aplicar un relleno de grabado al interior de su disefio, aseglrese que no tenga ninguna forma que delimite
al objeto, como un cuadrado, de esta manera, se creara el relleno interno como en la siguiente figura:
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Figura 18.5 Relleno de grabado interno.

Al contrario, si busca aplicar un relleno al exterior, debe dibujar una forma que encierre al disefio como un cuadrado
o rectangulo.

I
t e e i e S e B
» N DR 1 | b
I t ¥ i
t | ) o o o R,
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! ; E [ 1 ¥ N " b
1 i o t 4 Y 5 - J :
B = @ "l = & ] i
t 1 B 5 z ] X i i ] 2 L
| i 2 1 h ) e i [
: \ ] N t : ] i
t | H g [-] i M = ——|
t | 4 < [ pms i a | - 4] I
\ d N B = L7 A
1 t B ty o = N i
4 ] d R wd = ! i) |
iy wd & 1 i o
ok 4 I".l‘_ 1
i — e e N Tr— T e | o e p— = - 3

Figura 18.6 Relleno de grabado externo.
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SUCURSALES - NUMEROS DE CONTACTO

] Q
Sucursal Guadalupe (Matriz) Q

Direccion: América del Norte #211 Fracc.
Industrial las Américas, Guadalupe, N.L.
C.P. 67128

Horarios: lunes a viernes 9 a.m. a 6 p.m.
Sabado9a.m.alp.m.

Teléfonos: (81) 8387 8644 y (81) 1334 0912

Q
Sucursal CDMX @

Direccidn: Bolivar #503 Local 6 Col. Algarin
Delegacién Cuauhtémoc | CDMX C.P. 06880
Horarios: lunes a viernes 9 a.m. a 6 p.m.
Sdbado 9a.m.a. 1 p.m.

Teléfonos: (55) 5530 3743 y (55) 5519 6087

@
Sucursal Guadalajara Q

Direccion: Calzada del Federalismo Sur 412
Col. Americana Guadalajara, Jalisco C.P.
44160

Horarios: lunes a viernes 9 a.m. a 6 p.m.
Sdbado9a.m.alp.m.

Teléfonos: (33) 1812 0877 y (33) 3121 4975

Q
Sucursal Leén @

Direccion: Blvd. Francisco Villa 1003-E Col.
Jardines de Oriente Ledn, Guanajuato C.P.
37257

Horarios: lunes a viernes 9 a.m. a 6 p.m.
Sdbado9a.m.alp.m.

Teléfonos: (477) 772 1115y (477) 772 0583

Centro de Servicio y Soporte E'(%
(Guadalupe, N.L.)

Direccion: América del Norte #211 Fracc.
Industrial las Américas, Guadalupe, N.L.

C.P. 67128

Horarios: lunes a viernes 9 a.m. a 6 p.m.
Sdabado9a.m.alp.m.

Teléfonos: (81) 3849 3020, (81) 1306 9219y
(81) 1306 9220

Centro de Servicio y Soporte {%

(Delegacion Cuauhtémoc, CDMX)

Direccidn: Bolivar #503 Local 6 Col. Algarin
Delegacién Cuauhtémoc | CDMX C.P. 06880
Horarios: lunes a viernes 9 a.m. a 6 p.m.
Sdbado 9a.m.a. 1 p.m.

Teléfonos: (55) 7090 4785 y (55) 7090 4786

iESTAMOS PARA
AYUDARTE!

WWW.STIMROBOTICS.COM




